Microstation cizim ekrani

Program acildiginda ekran asadida gorildigi gibi acilir.
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Ekranin sol tarafina takim gantalari
yerlestirilir. Istenen yere tasinabilir.

Ekranin altindaki goriinti kontroli sabittir ve
degistirilemez

gartntl
kontroll

Harici koordinat sistemi takim gantasi.
Istenen yere taginabilir.

harici koordinat
sistemi




Durum cubudu ekranin en altina yerlesmistir
ve degistirilemez.

dururn
cubug

Hassas cizim penceresi. Istenen yere
tasinabilir.

haszas cizim
penceresi
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Secme gostergesi. ekranin en altina
yerlesmistir ve degistirilemez

Windows pop-up menu ekranin en Ustiine na
yerlesmistir ve degistirilemez.

Temel takim cantasi ekranin Uzerine
yerlestirilmistir. Istenen yere tasinabilir.

Standart takim cantasi ekranin {izerine
yerlestirilmistir. Istenen yere tasinabilir.

Standart goriinls cantasi. ekranin lizerine
yerlestirilmistir. Istenen yere tasinabilir.

Kaydirma gubuklari. Ekranin alt ve sag yanina
yerlestirilmistir. Tasinamaz ama kapatilabilir.

kaydirma
cubuiklar




Takim ve takim cantalari ile calismak

MicroStation dizinelerce gizim takimina sahiptir. Takimlarin tamami takim ¢antalarinin igine konularak yapacaklari
ise gore guruplandinlmistir. Bir takim gantasi ekran {izerinde yiizen bir pencere olarak acilir. Siz takim penceresinin
Olgustini degistirerek takimlari yeniden organize edebilirsiniz.

Linear Elements
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Dogrusal elemaniar takim ¢antasi

Takimlar takim ¢antasinda ikon lar olarak gosterilir. Siz Microstation 2D programini agtiinizda Main tool frame
(ana takim gantasi ) , Primary Tools tool box (temel takim cantasi) ve Standard tool box. (standart takim
cantas! ) ekrandaki yerini alir.
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Ana takim cantasi

Frimary Tools
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Temel takim ¢antasi
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Standart takim c¢antasi
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Takim cantalarinin ekrana yerlesmis hali
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“Cergevesiz” takim ikonlari

Bir takim ikonu lizerine fare gelmedigi ve secilmedigi miiddetce cercevesiz olarak goziikiir. Ikon cercevesini
degistirmek icin preference menisiniin Tools category bilimiinde borderless ikon u secmelisiniz. (Workspace >
Preferences...).

Linear Elements
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Dogrusal elemaniar takim ¢antasi

Takim ikonlarinin renklendirilmesi
Takim ikonlari 16-renkli bir paletle renklendirilebilir.

Set icon color preferences.
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Ikon renk én kablilleri

Takim cantalanyla calismak
Takimi istediginiz takim cantasindan secerek kullanabilirsiniz. Bu size yukaridaki dosyalari acip icinden bulmaktan

daha kolay gelecektir. Ana takim gantasi alt cantalara sahiptir.Takim ¢antalar ve takimlar kullanicininistegine gore
olusturulabilir. Bir takim gantasini agmak igin :

Bir takim cantasini agmak. 1.yol:
Tools (Takimlar) menisiinden istedidiniz takim cantasini agabilirsiniz.

Bir takim cantasini acmak. 2.yol:

Tools (takimlar) menisiinden Tool Boxes (tkim gantalari) segin. Tool Boxes (takim cantalari) dialog kutusu agilir.
Bu kutu agilabilecek biitiin takim gantalarinin bir listesini ihtiva eder. Yanindaki kutucugu isaretleyip Ok tiklarsaniz
isaretlediginiz takim cantasi acilir.

Tool Boxes | x|

Tool Boxes/Frames ¥ | | oK I

] 20 Yiew Contral
13D Tools
[ 30 Wiew Control —
[ LS Hew. .. |
O Arnotate
[ Annotation Femove |
[ &rez ;

[ &ttach Element Customize |
[1 B-spline Queries
[ Cellz =

Tool Frames listed in BOLD text

[™ Large Buttons ¥ Show Tool Tips

Takim ¢antasi dialog kutusu



Ana takim gantasinin alt takim cantasini agmak
Ana takim gantasinda 6rnegin akilli gizgi takimina fareyi taslyip bastiginizda ve hafifce saga dogru fareyi
yurittidiniizde alt takim cantasini goriirsiiniiz. Fareyi sada dogru hareket ettirip istediginiz takimi segebilirsiniz.
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Ana takim cantasindan acilan dogrusal elemaniar alt cantass

Ana takim cantasindan alt takim cantasini cikartmak

Ana takim ¢antasinda akilli cizgi takimini secin ve sada dogru striikleyin. Alt takim ¢antasinin ana takim
cantasindan koptugunu goreceksiniz. Istediginiz yere biraktiginiz canta artik icindeki tim takimlari gésteren bir alt
gantadir. Bunu ekranin kenarlarina koydugunuzda ekran otomatik olarak cantayi kendine uyduracaktir.
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Bir alt ¢cantanin ana ¢antadan yirtilip yeni yerine yerlestirilmesi

Ekrani kenarlarina takim cantasi oturtma
Takim gantalari MicroStation ekraninin istene yerine yerlestirildiginde takim gantasi elranin kenarlarina uyum
sadlayarak yapisir.

Durum gubugunu kontrol etmek
Durum gubugunu sik sik kontrol etmek giziminizi kolaylastiracaktir. Durum gubugu iki kesite ayrilmistir.
Sol tarafta yapilan ilemler isin durumuna gére gosterilir.

1 Place a circle 1 Place SmartLine > Enter first vertex | Copy Element : Element not found

sag tarafta ise yapisma cubudu,kilit ,katman gibi bilgiler icerir. ayrica burada 6lgme ye ait bilgilerde verilir.
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Using View Controls /7 Goruntd kontrolinii kullanmak

Goruntu kontrolt goriinls penceresindeki tasararimi el ile degistirmek icin kullanilir. Bu ekranin sol alt

tarafindaki goriintii kontrol penceresindeki tuslarla yapilir. 2|3 =[5 aa] ] A =] = 5] Bl
Tuslari soldan sada sirasiyla agiklayalim:

Ikon

Adi

Aciklama

L EErNEERREEE
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Update View /goriintliyl glincelle

GOruntiyd yenile

E Update Yiew

| {Update diiiaws: |

Bu tusa basildigi anda ekrandaki
goruntiyd yeniler. Olmayan cizgiler
silinir. Ekran temizlenir.

Kisa yol tusu | Key-in: UPDATE VIEW EXTENDED <view_window_number>
Ikon Adi Aciklama

(&) =[Ela] [Al=[=[F[E]x]

+ Zoom In /gdriintilyl biyiit Biiyiit

£ Zoom In

£oom Batio:
Move Camera

Bu tusa basildiginda ekrana bir
dikdortgen gelir. Fareyle bu
dikdortgeni bliyitmek istediginiz yere
tasiyip tiklayin. Dikdortgendeki
goriintl yandaki penceredeki Orana
gore (zoom ratio) blydltalir.
Varsayilan oran 2 dir. 1-50 arasinda
ayarlanabilir. Bu komut farenin sag
tusu ile iptal edilir.

Kisa yol tusu | Key-in: ZOOM IN EXTENDED

Tkon Adi Aciklama
(A #)= Sla[ (Ao =] F[E]x]

- Zoom Out / gorintiyd kaglilt Kigllt

E Zoom Out

£ oom Batio:
Move Camera

Bu tusa basildiginda ekrana bir
dikdértgen gelir. Fareyle bu
dikdortgeni kiigiiltmek istediginiz
yere taslyip tiklayin. Dikdértgendeki
gorunti yandaki penceredeki Orana
gore (zoom ratio) kiglltdldr.
Varsaylilan oran 2 dir. 1-50 arasinda
ayarlanabilir. Bu komut farenin sag
tusu ile iptal edilir.

iApply b Window:; [ "l v
[T Move Camera

Kisa yol tusu | Key-in: ZOOM OUT EXTENDED [zoom_ratio]
Ikon Adi Aciklama
IREE N EERREEE
B Window Area / Pencere ile blyiit Pencere bilyiilt
Bu tusa basildiginda ekrana bir

artikel gelir. Artikeli bluyttmek
istediginiz yere getirip farenin sol
tusuna basarken bir dikdértgen
olugturun. Bu dikddrtgen alani
yandaki pencerede verilen goriinis

pencersindeki yeri blylyecektir.

Kisa yol tusu

[ Key-in: WINDOW AREA EXTENDED




Ikon

Adi

Aciklama

EREEFEEEREEE

Fit View / Ekrana uydur

GOoriuntlyl ekrana uydur.

E:-cpand Clipping Flanes
Eenter Active Depth
Center Camera

Bu tusa basildi§inda gizim ekrana
ortalanarak oturtulur. Ekranda olusan
penceredeki files 4 segenede sahiptir
1-all:

bu dosyadaki ve ekli dosyalardaki
gosterilebilir elemanlarigdsterir.
2-active:

sadece bu dosyadakileri gosterir.
3-referance:

sadece ekli dosyadakileri gosterir.
4-raster:

ekli alt dosyadakiler gosterilir.

Kiguk kutular icinde olanlar 3
boyutlu gorinti icin kullanilir.

Kisa yol tusu

[Key-in: FIT VIEW EXTENDED

Ikon

Adi

Aciklama

IBDEEN SRR EEE

LH

Rotate View / Goriniisl cevir

Ekrandaki cizimi fare ile gevirir.

E Rotate View

Method:i Dynamic ¥ |

[ Dynamic Display

Ekrandaki gizim farenin sol tusu ile
istenen yonde cevirilir. Kiiglik
penceredeki (dynamic display)
isaretlenirse ekrandaki goriinti fare
ile aynu anda hareket eder.
Dondiirmenin bitiin segenekleri ise
gore secilebilir.

#& Pan View

| | ane Carnera

Kisa yol tusu | Key-in: ROTATE VIEW EXTENDED

Tkon Adi Aciklama

(A =[Elaa[ JF o] =] F[E]x]

2 Pan View /gorintiyi tas Ekrandaki géruntiyd fare ile tagir
Fare ile yakaldiginiz goriintiiyii istene

yere tasir.

Kisa yol tusu | Key-in: PAN VIEW
Ikon Adi Aciklama
IEEEEFEECREEE
1 View Previous / Onceki goriintii Bir &nceki goriintliyd cadinir
Bir &nceki gorintlyd cadirnir
Kisa yol tusu | Key-in: VIEW PREVIOUS
Tkon Adi Aciklama
IDEEEFEER EEEE
o View Next / Sonraki gérinti Bir sonraki gorintiyl cadirir.
Bir sonraki goriintiyl cadirir.
Kisa yol tusu | Key-in: VIEW NEXT




Ikon

Adi

Aciklama
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Change View Perspective

Perspektif goriinlisiin acisini dedistir.
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Perspektif goriinisiin agisini
degistirir. Boylece goriintii balk
goziine benzeyen bir hale gelir.

Kisa yol tusu

[ Key-in: CHANGE VIEW PERSPECTIVE

Ikon

Adi

Aciklama
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Change View Display Mode

Ekran goriinti modunu degistir

# Set View Display Mode 3

Bu tus tiklandiginda ekran boyama
kutusu gelir. Ekrandaki gorinti

Active Miew: 1 - I
Mode: [EESTEN~
¥ Mouse Control

-

uradaki segeneklere gore boyanir.
buradaki segeneklere gére boy
T
Kisa yol tusu |
Ikon Adi Aciklama
e =M E R EE
Sy Navigate Camera / Kamera Kamera kullanimini saglar
# Navigate Camera Mekanik tasrimdan ziyade mimaride

kullanildidi igin burada agiklama
yapilmayacaktir.

Kisa yol tusu

[ Key-in: CAMERA NAVIGATE




Durum cubugu

Ekranin alt tarafinda bulunan bu cubuk ciziminiz sirasinda size kisa hatirlatmalar yaptigi gibi bazi 6zel
fonksiyonlarada sahiptir.

Element Selection | lj lﬂ_ |Level=1 | l_ l_
Secilen takimi hatirlatma / Tool selection

Segilen takimin adini veya goriiniis kontroliinde bir sonraki adimda hatirlatma yapar.

Yapisma modu / Snap mode

Secilen yapisma tipini gosterir.

Yapisma alanina tiklandiginda yapisma cubugu menisi ortaya cikar. Bu islemi <Shift> tusunu basili tutarken
farenin tentative (3 tuslu farede orta tus) tusuna basarakda yapabilirsiniz.

Ikon kilidi / Locks icon

Bu ikona tikladiginizda kilitlerin alt mentilerine ulagilir.

Aktif katman / Active level

Aktif katmani gosterir. Buraya tiklandiginda Set Active Level (aktif katmani ayarlama) dialog kutusu agilir. Buradan
isim veya numara verilerek katmanlar segcilebilir.

Eleman secim gostergesi / Element selection indicator

Eder eleman gostergesi gosterildiyse bu gosterge secilen elemani gosteriri.

Select All

Select Mone

Select By Attributes
FowerSelector

Eleman segici mendisd

Farenin sag tusu ile bu cubuda tiklandiginda yukaridaki meni cikar. Bu meniidekiler asagida aciklanmistir.
mend igerigi Aciklamasi

Select All / Timiinl se¢ |Resimdeki biitiin elemanlari seger.(Ayni Edit > Select All gibi).

Select None / Geri se¢  |Resimdeki tiim elemanlari geri seg.(Ayni > Select None gibi).

Select By Attributes / Attributes dialog kutusundaki ozelliklerine gére seger. (Ayni Edit > Select By Attributes
Ozelliklerine gore seg gibi).

PowerSelector / Gigli

. PowerSelector. / Gigla segici
segici

Pencere gostergesi /Fence indicator

Pencere konuldugu gosterilirse , bir pencere koymak igin , eleman secim takim gantasinda pencere yerlegim takimi
koyar.

Tasanm degisikligi gostergesi /Design changes indicator

Eder sag alt tarafta bir disket ikonu gosterilirse is sirasinda tasarim degistirilmistir. Bu degisiklikde
kaydedilmemistir. Eger diket kirmizi renkte ise dosya sadece okuma modundadir.



Level / Katman kavraminin aciklanmasi

"LV Aktif katm‘;h/ gosteriyor

Bir tasarimda her bir eleman 1 den 63 e kadar numaralandirilan ve isimlendirilebilen 63 katmandan birinin igindedir.
Yeni elemanlarin icine konumlandirilan en ¢ok kullanilan katmana Aktif katman (Active Level) denir. Aktif
katman tiim goériinislerin,elemanlarin oldugu katmandir. Aktif atman numarasi Temel takim gantasi (Primary tools
box ) inda gosterilir. Katman numarasida durum cubugunda gosterilir.

Katman yapisini kullanilarak cizimlerinizi daha rahat yapabilirsiniz.

Daha 6nceden kaydedilmis olan bir katmana ulasmak. 1.yol

1. Ayarlar menisiiniin (Settings menu) Katman alt meniisiinden (Level sub-menu) ,Yoéneticiyi ( Manager)
segin. Katman yoneticisi (Level Manager) dialog kutusu agilir.
2. Segenekler (Options) menusiinden , Katmanisimleri , ni (Level Names) segin. Katman isimleri (Level

Names ) dialog kutusu acilir.

Level Hames
File Saort Display

~ Level Operations
B Mame Comment Group
1 Al ext palette names and instructions
2 Doorfwin images from Doorédain.pal
4 [Granite images from Granite. pal
G Metal imagesz from ketal pal
g Tie images from Tile.pal
10 BackDrop images from B ackDrop.pal
Group
&I Edit.. Delete Group...

Katman isimleri dialog kutusu

1. Dialaog kutusunun File (dosya) menisiinii agin ve , Open (ag) secin. bu durumda (Open Level Structure)
dialog kutusu agllir.

Dosya liste kutusundan istediginiz dosyayi agin.
OK buttonuna tiklayin.
Level Names (katman isimleri ) dialog kutusunda Done butonunu tiklayin.

Bir daha seferere burada yapilan islem bilgisini kaybetmemek icin File menisiinden, Save Settings tiklayarak
bu ayarlarn kaydedin.

uhownN



Daha 6nceden kaydedilmis olan bir katmana ulasmak. 2.yol

1.

oukhwnN

Settings (Ayarlar) menistnin Level ( katman) alt menisiinden , Names (isimler) secin. Level Names dialog
box (Katman isimleri dialog kutusu ) agilir.

Dialog kutusunun dosya meniisiinden , Open (ag) secin. Open Level Structure (katman dialog ag ) agilir..
Dosya liste kutusundan istediginiz dosyayi agin.

OK buttonuna tiklayin.

Level Names (katman isimleri ) dialog kutusunda Done butonunu tiklayin.

Bir daha seferere burada yapilan islem bilgisini kaybetmemek icin File menisiinden, Save Settings tiklayarak
bu ayarlarn kaydedin.

Bir katmana isim vermek 1.yol

1. Settings (Ayarlar) menisiiniin Level ( katman) alt mendsiinden , Manager (yonetici) secin. Katman yoneticisi
(Level Manager) dialog kutusu acllir.
2. Options (secenekler) meniisiinden , Level Names (katman isimleri) secin. Level Names (katman isimleri)
dialog kutusu acilir. Add (ekle ) butonuna tiklayin.
3. Level Name (katman isimi ) dialog kutusu aclilir. Eer 6nceden bir katman segiliyse number (numara) alanin
icindeki varsayilan katman numarasi 6nceden segilen katman numarasindan bir blyuktdr.
Level Hame B
Humber: E
M ame:
Comment:
] Cancel |
Katman ismi dialog kutusu
1. Level Name (katman isimi) dialog kutusunda bir katman numarasi girin.cizim katmanlar 1-63 arasinda
numaralandinimistir. Bu sayilar degistiremezsiniz ama her bir katmana ortak isim verebilirsiniz.
2. Name (isim) bosluguna 16 dan buyiik olmayacak sayida bir isim yazin.
3. (istede bagll)) Comment(yorum) alanina 32 harften fazla omayan bir yorum yazabilirsiniz.
4, OK butonuna tiklayin.
5. Level Names(katman isimleri) dialog kutusunda Done butonuna tiklayin.
6. Bir daha seferere burada yapilan islem bilgisini kaybetmemek igin File menisiinden, Save Settings

tiklayarak bu ayarlan kaydedin.

Bir katmana isim vermek 2.yol

1.

2.

Level Mame

Murmnber: I'I_|

Comment;

Settings (ayarlar) menusiiniin Level (katman) alt meniisiinden ,Names (isimler) secin. Level Names (katman
isimleri) dialog kutusu agilir.
Add (ekle) butonuna tiklayin. Level Name (katman isimi) dialog kutusu acilir.

M arne:

Cancel |

Katman isimi dialog kutusu

N
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Level Name (katman isimi) dialog kutusunda bir katman numarasi girin.cgizim katmanlari 1-63 arasinda
numaralandinimistir. Bu sayilan degistiremezsiniz ama her bir katmana ortak isim verebilirsiniz.
Name (isim) bosluguna 16 dan biiyiik olmayacak sayida bir isim yazin.
(istede bagll)) Comment(yorum) alanina 32 harften fazla omayan bir yorum yazabilirsiniz.
OK butonuna tiklayin.
Level Names(katman isimleri) dialog kutusunda Done butonuna tiklayin.
Bir daha seferere burada yapilan islem bilgisini kaybetmemek icin File mendiisiinden, Save Settings
tiklayarak bu ayarlar kaydedin.
2



Katman isimleri dialog kutusunun listesinde gosterilen katmanlari ayiklamak

1. Level Names (katman isimleri) dialog kutusunun Sort menisiinden Sort u secin. Sort Criteria (ayiklama kriteri)
dialog kutusu acllir. Varsayilan kriterler asagidadir :

Top Priority (Birinci dncelik) — Level Number (katman numarasi).
Second Priority (ikinci 6ncelik) — Level Name. (katman isimi)
Third Priority  (ikinci 6ncelik) —  Comment. (yorum)

Sort Criteria

Second Friority~ Level Mame "I

Third Priority ~ Comment bl I

| OF. I I:anl:ell

Sort Criteria (ayiklama kriteri) dialog kutusu

2. Sort Criteria (ayiklama kriteri) dialog kutusundan Top Priority (birinci 6ncelik ) secenegini segin.burada level
number (katman numarasi) , Level Name (katman ismi) , Comment (yorum) , ve Group Name (gurup ismi)
vardir.

diger kutularida isteginize uygun secin

OK butonuna tiklayin.

Hw

isim veya numara ile aktif katmani ayarlamak. 1.yol

1. Primary Tools (temel takimlar) ¢antasinda ,Level (katman ) menisi butonuna tiklayin.

|1 @232 45678
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48
49 50 51 52 53 54 55 56
57 58 59 60 61 62 63
Level = All text

Katman mendisd ve haritasi
2. Katman menisi agilir. Bu bir katman haritasidir. Aktif katman igiklandiriimis bir daire icine alinmigtir.
3. Farenin sol tusuna basarken fare ile daireyi istediginiz katman numarasina tasiyin. Eger katmana bir isim

verilmigse bu isim isim haritasinin altinda gozikdir.
4. farenin sol tusunu istediginiz katmana getirdiginizde birakin.



isim veya numara ile aktif katmani ayarlamak. 2.yol

1. durum cubudunda aktif katman isaretine tiklayin.bu durumda Set Active Level (aktif katmani ayarla) dialog
kutusu acilir. Eger herhangi bir katman isimi tanimlanmigsa ve level names (katman isimleri) preferences (6n
kabdiller ) dialog kutusunun (Workspace menu > Preferences) operation category (islem katagorisi) nin igindeki
isimlere ayarlanmissa , dialog kutusu isimle istenen katman secimi icin bir liste kutusu ihtiva eder. Diger
durumda dialog kutusu numara ile istenen katman secimi icin bir katman haritasi ihtiva eder.

Set Active Level
Level Mame

Al et [H].4
BackDrop
Doorkiadin Cancel
Fabric _l
Flara

Glass
Grarite
Homelfc
hetal
Tile

|

AKtif katmani isimle ayarlayan dialog kutusu

Set Achive Level

Blz:4567¢8
9 101112131415 16
1718192021 22 2324 e |
25 26 27 28 29 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48
49 50 51 52 53 54 55 56
57 58 59 60 61 62 63

AKtif katmar numara ile ayarlayan dialog kutusu

2.

3

liste kutusunda veya katman haritasinda istediginiz katmani segin.
. OK butonuna tiklayin.

isim veya numara ile aktif katmani ayarlamak. 3.yol

1.

2.

Element (eleman) mendisiinden ,Attributes (nitelikler) secin. Element Attributes (eleman nitelikleri) dialog
penceresi aglilir.

Level (katman) meni butonuna basin. Bir mend agilir.bu bir katman haritasidir. Aktif katman isiklandiriimig bir
daire icindedir.

Farenin sol tusuna basarken daireyi istediginiz katmana sirikleyin. Bir isim varsa alt tarafta bu isim
goriinecektir.

Farenin sol tusunu istediginiz katmana geldiginizde birakin.



Numara ile aktif katmani ayarlamak. 1.yol

1. Settings (ayarlar) menisiinden Level (katman) alt meniisiinden , Manager (yonetici) segin. Level Manager
(katman yoneticisi) dialog kutusu agilir.

ELEUEI Manager. bearexpl.dgn E

Tabs Options

St File M ame Vi

] Namesl Grn:nuﬁ [+
Wiew Mumber: 1 'I ‘

WView Levelz
OHEINOEEE
9 [10]11]12]13]14]15]16
17]18]1912021]22] 23[ 24|
25| 26| 27 Ji 20| 30|31 32
33|34/ 35|36/ 37/ 38/ 39|40
41]42(43(44/45]46]47]48
49]50/51/52|53| 54|55/ 56
57|58(59/60/61/62]6:

oy | _ A

A Active Design

-

1

L

2. (gerekliyse) Numbers (numaralar) segin. buradan level map (katman haritasi) acilir. Isiklandirilmis daire ile
gosterilen numara aktif numaradir. Beyaz sayilar icinde eleman bulunan katmanlar gdsterir.

3. Aktif katman olmasini istediginiz bir katman numarasina iki defa tiklayin. Apply butonu bir kere tikladiginiz
numarayi iki kere tiklamigsiniz gibi uygular.

Numara ile aktif katmani ayarlamak. 2.yol

1. Settings(ayarlar) menisiinden Level (katman) alt menisiiniinden , Display (gdster) segin. The View Levels
(goériinds katmanlan) dialog kutusu agilir.

E\fiew Levels

Edit Sort Display

Wiew Levels
(1]2(3]4|5]6|7[8
|9 [10/11]12[13]14/1518
17 18]19[E0] 21| 22| 23( 24
25/ 26| 27| 28| 29[ 30/ 31|32
33343536/ 37|38/ 3940
41/ 42|43( 44|45/ 46|47]48
49[50/51|52|53(54|55|56
57| 58|59/ 60/61/6263]

appy ||

Katman haritali goriinds katmaniar dialog kutusu

2. (gerekliyse) Numbers (numaralar) segin. buradan level map (katman haritasi) acilir. Isiklandirilmis daire ile
gosterilen numara aktif numaradir. Beyaz sayilar icinde eleman bulunan katmanlar gdsterir.

3. Aktif katman olmasini istediginiz bir katman numarasina iki defa tiklayin. Apply butonu bir kere tikladiginiz
numarayi iki kere tiklamigsiniz gibi uygular.



Numara ile aktif katmani ayarlamak. 3.yol

Settings (ayarlar) meniisiinden , Design (tasarim) dosyasini secin. Design File Settings (tasarim dosyasi
ayarlan) dialog kutusu agilir.

Category list (katagori liste) kutusunda , Element Attributes (eleman nitelikleri) segin.

Level (katman) alanina , istediginiz katmani yazin.

OK buton.una tiklayin

Al S

Numara ile aktif katmani ayarlamak. 4.yol

1. Element (eleman) menisiinden , Attributes (nitelikler) secin. Element Attributes (eleman nitelikleri ) dialog
kutusu acilir.

2. Level (katman) alanina istediginiz katmanin numarasini girin.

isim ile aktif katmani ayarlamak. 1.yol

1. Settings (ayarlar) menisiinden Level (katman) altmenisiinden, Manager (yonetici) segin. Level Manager
(katman yoneticisi) dialog kutusu agilir.

ELEH‘E' Manager. bearexpl.dgn
Tabs Options

Slat File M ame vI Murnbers I Namesl Groups I Syrmbalogy ]
o Active Design Views ———
N[ REERE

[ Show Unnamed

# Mame Wigws

1 All te=t 12345678 || =]
2 DooréWin 12345678

4 Granite 12345678

6 HMetal 12345678 [
g Tile 12345678
10 BackDrop 123456878
12 Fabric 12345678
14 HomeOf ic 12345678 |+

On | ] Active I

2. Names (isimler) segin.
Isim verilmis katmanlar (eder isim verilmemis katmanlar secenegi turned on —acik ise ve isim verilmemis
katmanlar) listesi gosterilir.

3. Katmani aktif katman yapmak igin iki kez tiklayin veya sectikten sonra aktif butona tiklayin.



isim ile aktif katmani ayarlamak. 2.yol

1. Settings (ayarlar) menisiinden Level (katman) alt mendsiinden, Display (goster) segin. View Levels (goriinis
katmanlari ) dialog kutusu agilir.
2. dialog kutusundan , Display (goster) menisiinden , Level Names (katman isimleri) segin.
E'ﬁiew Levels
Edit Sort Display

[ Show Unnamed

B Mame ez

1 All te=t 12345678 ||
2 DooréWin 123456878

4 Granite 12345878

6B Metal 12345678 [
g Tile 12345678
10 BackDrop 12345678
12 Fabric 12345678
14 HomeDfic 12345678 |+

On [ff Active

Isim katmanlar ile Goriinds katmanlar dialog kutusu
3. Katman aktif katman yapmak igin iki kez tiklayin veya sectikten sonra aktif butona tiklayin.

Aktif katmani key-in (kisa yol komutu) ile ayarlamak.

1. KeyinLV=.

Katmanlar arasinda islem yapmak

Asadida katmanlar arasinda elemanlarin kopyalanmasi ve tasinmasi islemleri aciklanmaktadir.

Farkh katmanlar arasindaki bir elemanin kopyalanmasi

1. Takim gantasindan kopyalama takimini segin.
e
2. Pencere takim ayarinin kapali oldugundan emin olun.
Elemani belirleyin.
3. Aktif katmani degistirin. Yeni aktif katman Primary Tools tool (temel takim) cantasinda ve durum
cubugunda goriinecektir.
4, Farenin sol tusu ile Kopyalamay! kabiil edin. Kopyalama orijinal elemanin ayni konumu ie yapilacaktir.

Bir elemani farkh bir katmana tasimak

Change Attributes (nitelikleri degistir ) takim cantasinda , Change Element Attributes (eleman niteliklerini
degistir) takimini secin.

Tool Settings (takim ayarlar) penceresinde , turn on Level. (katmani agin)

Level (katman) alanina , elemaninizi tagimak istediginiz katmani yazin. Bu katman aktif katman olacaktir.
Elemani belirleyin.

Degisikligi kabiil edin. Aslinda gergekten elemani tagimadiniz. Siz sadece elemanin bulundugu katmani
degistirdiniz.

sn%wzva ~



Yapisma Cubudu kullanimi

Cizim sirasinda var olan bir gizimin belirgin bir noktasindan cizime baslamak gerektiginde bu cubukta var olan

yapisma takimlari kullanilir. Bu islem igin 3 tuslu farenin orta tusu 2 tuslu farenin sol tusu + alt tusu birlikte
kullanilir.

orta tug sol tug + alt tusu

_I_

3 tuslu fare 2 huglu fare
Yapisma modunun agilmasi

Eder durum cubudunda Snap Lock toggle (yapisma kilidi sekli) kapaliysa yapisma mimkin dedildir. Yapisma Snap
Lock ( yapisma kilidi) aciimissa calisir. Bu kilidi agmak icin asagidaki yollar kullanilir.

1. Yapisma cubugunun aktif olabilmesi icin Settings (ayarlar ) menisiniin Locks (kilitler) alt menisini segin.

£ Locks Ed
[ Grid Lack [ TextNode Lock

[T Levellock W Graphic Group
[ Boresite [~ ALS Plane

Fence Mode:  Inzide 'l
~ Snap
¥ Snap Lock
Mode: _Keypaint ""l
Diwigar: |1_
¥ &ssociation
[T ACSPlane T Depth Lock

[ iduis Ll:nckE
Start Anale: | 0.0000°
|ncrement: | 90.0000°

~ Umit
[ Unit Lack
Diztance: |D.EIEI1D
— lsometrnic

[ lzometric Lock
Isometnc Plane: _Taop "l

Bu pencerede snap / yapisma segenedini isaretleyin. Artik yapisma gubugu aktif oldu.

2. Veya durum gubugu Uizerindeki kilit isaretine farenin sag tusu ile tiklayin.Bu meniide full/ tamami segin.




Snap Mode / yapisma modunun kullaniimasi . 1.yol:

1. fare ile durum gubugundaki yapisma seklini tiklayin
]
2. acilan meniden button bar /yapisma cubugu secin.
MHearest
& Feppoint
Midpairt
LCenter
Origin
Bizector
Intersection
3. agilan meniiden istediginiz yapisma seklini tiklayarak seginiz.
Snap Mode E3

B8 | ®)| 38| | =
= ﬂ‘."l-\ .-"‘é'". e s

Dikkat : Bir kere tikladiginizda yapisma fare ile islem yaptiktan sonra tiklamadan 6nceki yapisma takimina geri
déner. Yani kalici olmaz. Fakat iki kere tiklarsaniz segtiginiz yapisma takimi kalici olur. Kalici oolan takimin
Uzeri daha koyu bir duruma gelir.

Snap Mode / yapisma modunun kullanilmasi. 2.yol:

1. fare ile durum cubugundaki yapisma seklini tiklayin

i

2. acllan meniiden istediginiz yapisma seklini tiklayarak seginiz.

Button B ar

Hearest

& Keypoint
Midpairt
LCenter
Origin
Bizectar
Interzection

Dikkat : Bir kere tikladidinizda yapisma fare ile islem yaptiktan sonra tiklamadan 6nceki yapisma takimina geri
doner. Yani kalici olmaz. Fakat iki kere tiklarsaniz sectiginiz yapisma takimi kalici olur. Bu meniide kalici
olan takimin yanindaki kutu koyu renktedir.gegici olan ise agik renkte olur.



Yapisma takimlarinin aciklanmasi
Yapisma cubugundan yapisma takimini segtikten sonra sectiginiz takimla neler yapabilecedinizi aciklayalim:

Yapisma takimi Aciklama

i] Nearest / en yakin Farenin en yakin oldugu noktaya yapisir.

Keypoint / u¢ nokta Elemanin ug noktasina yapisir.

i’] Midpoint / orta nokta  Elemanin orta noktasina yapisir.

@] Center / merkez Elemanin merkez noktasina yapisir.

iﬁil Origin / orijin Bir seklin, hiicrenin, yazinin veya kapali B-spline nin orijin noktasina yapisir.

ﬂfl Bisector / Biorta nokta (GOklu Gizginin ,komplex zincirin veya bir yayin orta noktasina yapisir.

o . . Iki kesisen eleamanin kesim noktasina yapisir. Bu islemde dnce kesisen elemanlardan
_I Intersection / kesisim - TOpR ;
biri daha sonra digeri isaretlenir.

EI . Yeterince eleman varsa elemanlar arasina tedet bir eleman cizerken tedet noktaya
Tangent / teget

yapigir..
ﬁ] Yeterince eleman varsa var olan bir elemana yeni Urettiginiz elemanin kenarindan
Tangent From tedet cizmek icin yapisir.
il Perpendicular / dik Yeterince eleman varsa var olan elemana dik gizmek lzere yapigir.
é] Perpendicular From /  Yeterince eleman varsa var olan bir elemana yeni Urettiginiz elemanin kenarindan dik
Bir noktadan dik Gizmek iGin yapisir.
An existing element, but does not define a point through which the line you are
f] Parallel / paralel placing will pass. Instead, when you accept the tentative point, the line you then

place is parallel to the line to which the tentative point was snapped.

i] Through Point /nokta.. 'Yeterince eleman varsa var olan bir elemana paralel gszmek Uzere yapigir.

M Point On / noktada Kapali elemanlara en yakin noktaya yapisir.

Yapisma toleransi

Yapisma noktasinin hassasiyeti (Workspace menu > Preferences) menistniin icindeki Operation meniisniin icinden
ayarlanir. Burada istediginiz hassasiyeti ve isaretgi tipini segebilirsiniz.

Pointer size = isaretginin 6lglsl

Pointer type= isaretcinin tipi

Hiicrelere yapismak
Bir hiicre kiglik bir resimdir. Genellikle komplex bir sembol, not veya detay icin kullanilir. Hiicre segmek igin orijin
yapisma takimini secmek gereklidir.

Ug nokta /orta nokta

Her elemanin ug ve orta nokta kavrami farklidir.bir cizginin ug noktasi ile bir dairenin ug noktasi ayni degildir. Bu
nedenle yukarida agiklanan her yapisma takimi her farkl eleman tipi icin kendine ait bir 6zellige sahiptir.ayrica
yazilarinda ug ve orta nokta kavrami farklidir.

G
ﬁ@@ﬁam

Eleman ug noktalari . (ist soldan saga dogru. Yay,yay,cizgi,coklu ¢izgi,yazi,elips,sekil ve egri

3



AccuDraw / Hassas cizim (2 boyutlu)

Hassas cizim secenedi cizimlerinizde size bliyiik kolaylik saglar. Ekranin {zerine yerlestirilmis olan Primary tools /
Al

temel takimlar cantasindaki accudraw / hassas cizim takimina tikladiginizda veya klavyedeki <?>
tusuna bastidinizda hassas ¢izim penceresi aglilir. Agilan pencere asagidaki gibidir.

s [0.0000 r

- [0.0000 I'

z [oooon_ |C

AccuDraw / Hassas cizim pencersini kapatmak isterseniz <Q>.tusuna basin.

AccuDraw / Hassas gizim kumpasi

AccuDraw / Hassas cizim en 6énemli 6zelligi kumpas olarak andigimiz ekranda cizimin yoniini gosteren kartezyen
veya acisal calisabilen dik eksenlerini renkli gosteren bir grafik yardimaisidir.

v ekseni

cizim diizlemi

x elkseni i \

orijin

AccuDraw /hassas ¢izim kumpasi. Sol taraf : kartezyen koordinat sistemi , sag taraf : Polar koordinat sistemi.

Orijin
Kumpasin ortasindaki nokta orijin noktasidir. Biitiin ¢izim bu noktadan baslayarak yapilir. istediginizde gizimin
baslangi¢ noktasini <O> tusuyla istedidiniz yerden sifirlayarak baslatabilirsiniz.

Cizim diizlemi
Orijinin etrafina saran noktali alan gizimin yapildigi diizlemdir. Yapilan cizime uygun olarak gizime oturur. Cizimin
gidis yoniine gore diizlem otomatik olarak déner.

X/Y eksenleri

Kumpastaki eksenler cizgi cizilirken gizime gore nerede oldugunuzu anlar. Bu eksenlere cizginiz oturdugunda eksen
tzerinde oldugunuzun anlagiimasi igin kalinlagip belirginlegir.
X ekseni kirmizi y ekseni ise yesil renk ile gdsterilmistir. Istendiginde bu renkler degistirilebilir.

Kumpasta degisiklik yapmak
Kumpasta istenen degisiklikleri yapmak icin accudraw settings (hassas cizim ayarlari) dialog kutusunu agmak
gerekir. Bu kutuyu agmak icin iki yol vardir.

1. Settings(ayarlar) menisiniin AccuDraw (hassas ¢izim) alt meniistini tikladiginizda accudraw settings
(hassas cizim ayarlan) dialog kutusu acilr.
2. veya sirasiyla klavyeden 6nce <G > ve <S> tuslarina bastiginizda accudraw settings (hassas cizim

ayarlan) dialog kutusu agllir..



£ AccuDraw Settings B3

~ Unit Roundoff

Distance: [0.0000 r

Angle: | 0.0000° I

~ Coordinate System

Botation:  Wiew vI
Type: Hectangular"l

— Dperation

v Floating Qrigin

¥ Context Sensitivity
¥ Smart Kep-ins

[ Auto Paint Placemert

~ Display
) W awis. |

Coordinate Readout I

Shartzut Keyw-ins I

More. . | Close i

Gerekli degisiklikleri burada yapabilirsiniz.

Accudraw /hassas cizim Koordinat sistemini degistirmek

Koordinat sistemi acildifinda varsayilan olarak kartezyen koordinat sistemidir. Kartezyen koordinat sistemi olarak
biir kare seklinde gdsterilen kumpas varken hassas ¢izim penceresi x,y,z koordinatlarini gésterirken, polar koordinat
sistemine gecildiginde kumpas bir daire seklini alirken hassas ¢izim penceresi ise mesafe ve aci gosteren bir
pencere haline doner

] : »: [0.0000 r .' . Distance: [100.0000 [
= e - [0.0000 I '

| . Zfooom T | dnge [45———T

Farenin sol tusu ile hassas gizim penceresini yakalyip ekranin altinda durum ¢ubugunun lizerine getirin. Otomatik
olarak yerlestigini géreceksiniz.

B EEPEEE R E K

w [1.0053 V| [32203 vV |z[zos @

Start Acculraw point input bool

AccuDraw / hassas cizim penceresini hesap makinasi gibi kullanmak
Islem yaparken pencereye girilmis dederlerle hesap islemleri yapilarak ekrandaki gizime eklenebilir.

_____ I' g Accullraw
: : % [2.0000 %
- '|' = N | ——
] ' ! 3.0000
I :

Bu durumda ekrandaki 6lcli = 2+1 olacaktir. istendiginde
daha karmasik hesaplarda yapilabilir.

= [1.5000 % v:|n_3aun %
4| [sar@ynyetm

1.5016




AccuDraw fonksiyonunun tus takimindaki kisa yollariinin_komple listesi

Asagidaki tablo kisa yollarin bir listesini ve agiklamalarini igerir.

Tus Islevi
<? AccuDraw fonksiyonundaki islemlerin listesini gésteren pencereyi acar.
O anda var olan ve kullanilan takim kutusundaki islevleri tipki TAB tusunda
<~ oIduéuv gibi sirayla degistirir. Genellikle Shifte basmadan dogrudan bu tusa
basildiginda calisir.
Key-in: accudraw bump toolsetting.
Akilli kilit
e Kartezyen koordinat sisteminde eger isaretci cizim dizleminde y
ekseninde ise X eksenini 0 a kilitler. eder isaretci cizim dizleminde x
< Return . . L -
ekseninde ise Y eksenini 0 a kilitler.
e Acisal koordinat sisteminde eder isaretci cizim diizleminde eksendeyse
v, acly1 0,90,-90 veya 180 dereceye kilitler
< space bar  [Kartezyen koord. sistemi ile acisal koord. sistemi arasinda gegis yapar.
<0 Cizim dlzleminin orijin noktasini o anki ,isaretci noktasina tasir.
<X X degerini kilitler.
<Y Y dederini kilitler.
<Z Z dederini kilitler.
<D |Mesafeyi Kkilitler.
<A Aciy kilitler.
Index durumunu kilitler. Eder bir eksen veya mesafe indexlenmemisse
indexlenme de aktif edilir.dier bir durumdaeder bir eksen veya mesafe
indexlenmisse kilitler. 1 bilgi noktasi girilinceye kadar veya kisa yol tekrar
<L L D . A
calistirlincaya kadar gegici olarak goérinir. Bu bir ekseni indekslemeye ama
diger ekseni indekslemeye ihtiyac duymuyorsaniz ¢ok faydalidir. Veya basit
olarak bir eksene yakin bilgi noktasi girmek igin ama eksende dedil.
<N En yakin yapismayi aktif eder.
<C |Merkez noktaya yapismay! aktif eder.
<I Kesisim noktasina yapismayi aktif eder.
<K 'Yapisma tus takimi dialog kutusunu acar.
<R,<Q Cizim dizlemini hizli ve gecici olarak dondir(r.
<R,<A Cizim diizlemini gegici olarak cevirir. Ve koordinat sisteminin sifirini buraya tasir.
<R,<X Cizim diizlemini 90 derece x ekseninde cevirir.
<R, <Y Cizim dizlemini 90 derece y ekseninde cevirir.
<R ,<Z Cizim diizlemini 90 derece z ekseninde gevirir.
Ana diizlemleri sirasiyla (st,6n, ve yan olarak dondiriir. Bu islem orijinal
<E .. P - . . :
diizleminiz bir harici koordinat sistemiysede calisir..
<F Cizim _cI[]z_Iemini stanvdart onden _'gijr[jlpu,sdeki eksene dogrultarak diizeltir. Bu
tusa ikinci kez basildiginda dondisii yeniler.
<S Cizim gl'Liz_Iemini stanslart sagd?n"gdrtl_nu,sdeki eksene dogrultarak diizeltir. Bu
tusa ikinci kez basildiginda dondisii yeniler.
Cizim diizlemini standart Ustden goriiniisdeki eksene dodrultarak diizeltir. Bu
<T S o O :
tusa ikinci kez basildiginda dondisii yeniler.
<V Cizim ijzIem!pi__g?rUnu_sdeki eksene dodrultarak diizeltir. Bu tusa ikinci kez
basildiginda dontisii yeniler.
<W,<A Cizim diizlemi dogrultmasini bir harici koordinat sistemi olarak kaydeder.
<G,<A Kaydedilen harici koordinat sistemini yeniden duizeltir.
<P Bir nokta girebilmek icin nokta bilgisi giris kutusunu acar.
<M Bir nokta girebilmek icin nokta bilgisi giris kutusunu acar.
<G,<K [Tus penceresi ni agar.
<G,<S Accudraw ayar penceresini agar.
<G,<M IAccudraw penceresinin ek bolimiini acar.
<G,<T [Takim ayar penceresini acar.
<Q IAccuDraw penceresini kapar.




BOLUM 7.1

MAIN / ANA TAKIM CANTASI

Iki boyutlu ¢izim ve diizeltme islemlerini iceren bu cantanin alt cantalarinin acilmis sekli asagidadir.

LINEAR ELEMENTS DOGRUSAL ELEMANLAR
SHAPES AND ARCS SEKILLER VE YAYLAR
MANIPULATE EL ILE DEGISTIR
MODIFY DUZELTME
SELECTION TOOLS SECICI TAKIMLAR
GROUPS GURUPLAR
MEASURE OLCME

Selection Tools x|

WU N i T
h h """" &t >< LR Linear Elements =]

Shapes and Arcs

NS+ S

1.

4 O @ R B £ ARG Curves
N S0, 27 8 A FE B R

8, / -

0 @ A Measure ||
i \“\:h T madERe
Groups x| L_ ?P -PM
B 8S | g m [ T ——
o [ e U ES ARG

B KM@ >0 0

Linear elements / Dogrusal elemanlar :

Basit 2D elemanlar kullanarak 2D cizim hakkinda aciklamalar yapin.

Aciklama Islevi
Bu komutla cizgi,sekil, yay,daire veya komplex bir ¢izim olusturulur. \?

akill cizgi cizer.
Bu komutla sadece cizgi cizilir. v

cizgi gizer.
Bu komutla nokta koyulur. 4+

nokta koyar.
Aci ortaydan bir gizgi cizilir. <

acl ortay cizer
Iki eleman arasindaki en kisa noktadan gegen bir cizgi cizer |(

en kisa cizgiyi cizer.
Istenen acida bir cizgi cizer. H

al acih cizgi cizer.




2. Shapes and arcs / Sekiller ve yaylar

Islevi Aciklama

Bir daire gizmek icin kullanilir. 0
Daire cizer.

Bir yay parcasi ¢izmek igin kullanilr.
Yay cizer.

Bir dértgen cizmek icin kullanilir.
Dikdortgen cizer.

Bir cokgen c¢izmek icin kullanihr.
Cokgen cizer.

Bir elips ¢izmek icin kullanihr.
Elips cizer.

180 derece siiptirme aglli bir elips gizer.
Yarim elips cizer.

90 derece stipiirme acil bir elips cizer

SN0 (GO

Ceyrek elips cizer.

Bir yayin yaricapini,siiplirme acisini ve merkezini degistirir.

-y
A

Yayin yari capini degistirir.

Bir yayin boyunu uzaltir veya kisaltir. “=
Yay acisini degistirir.

Bir yayin eksenini uzatir veya kisaltir.

L]

~

Yay eksenini degistirir.

Yukarida aciklananlarla ilgili olarak asagida adim-adim aciklanan uygulamali alistirmayi tekrar-tekrar yapin.

Uygulamah ahstirma:1

Bu alistirmada akilli gizgi yi \?r ve Hassas Cizim ﬂ in tim Ozelliklerini kullanarak verilen 6rnegi yapmalisiniz.
Akill gizginin tiim fonksiyonlari olan gizgi,yay ,yuvarlama ve pah 6zelliklerini kullanin.

=Y
pads

G0

'3’_* Fuds®

20

25

25

4]




ﬁﬁl gOrantlyu Ustten goériindse gevirin.

Accullraw

» [0.0000

"2 | 0.0000

=

1R )

\*‘* Hassas Cizim penceresindeki
koordinatlari girin.

Acculraw
: [45.0000
v; [0.0000

mimis

Yatay olarak gizgiyi siirlikleyin ve Hassas
Cizim penceresinde X 06lglisiinii 45 olarak
girin.

Dikey olarak gizgiyi slrikleyin ve Hassas
Cizim penceresinde Y o6lgiisiinii 25 olarak
girin.

0.0000 r
25,0000 I
0.0000 r

>X

= [0.0000 r
v: | 25.0000 [
Z: [0.0000 | R
> =
----- +----- Cizime yatayda 25 mm olarak devam
\ / ! edin.
/] T




7 Place SmartLine B

Akill gizgi penceresindeki Kenar tipini
( Vertex type ) pah (chamfered) olarak

Segment Type: Lines - degistirin ve 7 olarak girin. Daha sonra
Werter Tope:  Chamfered ™ fareyi dikey olarak 90-25=65 olarak
Chamfer Offset: [7.0000 surlikleyerek yayin baslangi¢ noktasina
V' gin Elements | gelin.
s | 0.0000 r
: [ 155304 [
Z: [0.0000 r
} AV
FAY
% Place SmartLine Akilli gizgi penceresindeki Kenar tipini
( Vertex type ) keskin (sharp) olarak
Segment Tepe:  Lines il

Mertex Tupe:d  Sharp v
Charnfer Dffzet: | 7.0000
W Jain Elements

degistirin.

-

% Place SmartLine Akilli gizgi (Smart Line) penceresindeki
eleman tipini ( segment type) yay (arc)
rzegment Type:  Arcs hd olarak degistirin.

Wertes Tepe:  Sharp b
Rounding Badiug: | 1.0000
W Join Elements -
T Fareyi yatay olarak 22.5 mm siirikleyin.
‘,*’f ) \\ Bu yayin yarigapidir.
i Ty
- g oy CoL
\-\ __/ L_m} e i
A .
/ -, N .

Azouliraw

Misanee |25 RN v
angle: [T r

Eplncc Smorlline E Y

;gcg'ncnt T_l..pn: Alcs -
Vermex Type  Sha =
Chanfer OFfzat I?.EIEIEIEI
¥ Jrein Slernents |




__________ s | 00000
w3617
Z: | 0.0000

Fareyi dikey olarak 30 mm boyunda
surikleyin.

Cizgiyi yatay olarak stiriikleyin ve “A”
tusuna basarak acly sabitleyin. rak

Farenin orta tusuna basarak yapisma
moduna gegip (snap button) 1 nolu

S— noktaya yapisin. Farenin sol tusu ile bu
scculiraw . seciminizi onaylayin.
Distance: | 25.0000 I
Angle: [ 3007 73
:I _3=:*:E|
-~ W
Pl .1

Bir cizgiye yaklasarak dokunun.




3. Modify / Diizeltme

Aciklama Islevi
Eleman diizeltme El
——Fleman diizeltmesi
2D elemanin bir kismini sil L:?c
Kismi silme
Cizginin boyunu degistir ;
- Cizgiyi uzat

Kesisimdeki cizgileri uzat veya buda

" Kesisimde elemanlari uzat

Bigimi buda ve uzat

1

Kesisimde elemanlari uzat

Eleman buda

ﬂ Eleman buda

Akilli budama veya eleman kesme

j? Akilli budama

Eleman oOzelliklerini degdistirme(renk, kademe, sekil, agirlik)

' Eleman 0zelliklerini degisir

Gizgiye kenar eklemek

}E

Vertex girin
Cizgiden bir kenar silmek :lh
"~ Vertex silin
Yuvarlama
_h'l Dairesel yuvarlama
Pah kirma

_\1 Pah kirma

4. Manipulate / El ile degistir:

Aciklama islevi
Bir elemani kopyalar. 7
Kopyala
Bir elemani bir yerden bir yere tasir. ;;;;gE
Tasl.
Bir elemani tagiyarak veya kopyalayarak paralel alir. Pararlel islemi istenen 8
tarafa yapildiginda ofset olarak yapilabilir. Paralel.
Bir elemani 6lgekleyerek yeniden boyutlandirir. ;;;;;E .
Olcekle.
Bir eleman istenirse kopyalayarak déndurulir. t‘ o
Déndiir.
Bir eleman istenirse kopyalayarak aynalanir. _dL
Aynala.
Bir eleman bir kenara dogru dogrultulur. E 5
Dogrult.
Bir eleman bir ylizeye dogru diizeltilir. @ .
Dogrult.
Bir elemani kare veya daire yoriingesinde cogaltma yapilir. 23
Codalt.




Uygulamah alistirma 2 :

Asadidaki 6rnedi sadece akilli cizgi , sekiller ve yay larin tiim 6zelliklerini kullanarak gizmelisiniz. Bu arada budama

gt R

F20

ve yuvarlama (fillet) ve pah (chamfer)

4

(trim) takimini

takimlarinida kullanin..

F25

44

(.
N

F0

& Plare Cirrde |
Haboe  Cenlz "'I

MiEz Saold 'I

Hl lype:  Maone
Fil Znrr | 3

L

r

4C

Ciamcicr ™

C

>

Daire takimini kullanarak
6nce 0,0,0 ve 70,0,0
koordinatlari ile R25
kullanarak ve 35,45,0
koordinatlari ve R20
kullanarak (¢ adet daire
Gizin.

I .'\__
;
J b
i
5 ]
!
/.-
vl 1.
- -
- e
. =
. -
£ & .
; N "
] iy
‘ ’ ]
IIl. 4 .-|l
B A
", A Ny a
" o
e v " o
e - . -
= Fa

Daireleri gizgilerle baglayin.
Bu islemi yaparken cizgi

7

A yapisma modlarin
gosterildidi gibi kullanin.

teget T ve dikey




W ] "rll
v =@

Secme takimini "C,,
kullanarak batin objeleri
secin. Ve daha sonra
budama (trim) moduna

j l: gecin. Budamak icin
ihtiyac duydugunuz tiim

K""\-\_._ " PR
/,f” :K T 1k I f’f«”ﬂ_ E”“x\\ cizgi parcaciklarini segin.
s \"\ /JJ ™
I_I.I ".“ f \
1k y
e X i{t J
', / g s
l‘\.“'\‘_ _x';/ \\"\ -"/.f
-KH“"""‘"—h\_,—'-""'f; Rx —_— f’j

Uygulamah alistirma 3:

Asadidaki 6rnekleri diizeltme takimlari tagima, kopyalama, aynalama, ve ofset ile yapin.

10

R15

28
43

21.14
50

Cizgi dzelliklerini kullanarak merkez gizgisini tikla.

panel —||1 d

ow| — 1|




P\‘Jﬁ""('—'—'—'— -

Igerideki yayin disindaki harici konturun sol
parcasina tiklayin.

M— -~

A

Bu konturu segin ve aynalama butonuna basin

Al . Aynalama kutusunda segenekleri dikey

(vertical) ve kopyala (make cop
= Mirror

Mirmor About:  Wertical "’l

v Make Copy
[ Mirror Text
[~ Mirmar Multi-ling Offsets

[T UseFence:  Inside "I

Secin. Merkez cizgideki aynalama noktasini
farenin orta tusu ile segin. Ve farenin sol tusu ile
onaylayin.

R15 lik yay ile kapatin.

Paralel kutusunu acip 83 . Kopyala (make copy)
yI secin ve mesafeye (distance) 5 mm.

£ Move Parallel

¥ Distance: I 5.0000

.............................

............................ , yazin.




Paralel yayin ucundan alt yatay cizgiye dogru 10
mm Gizgi Gizin.

Bu cizgiyi aynalayin..

Yatay cizgiye yakin tiklayin.

Uygulamah ahstirma 4:
Dairesel ve dikdortgen cogaltmalan kullanarak asagidaki 6rnegi yapin.

B52

o0
O O
AVoIN¢e

rale

B34

10




Daire takimi ile 52 mm capinda cizin

O .

<

L.,
O

Daire takimi ile 52 mm capinda cizin

g Eunstruct Array

LAy Llpe R ectangular "l

Active Angle: | 0.0°
Bows: |2
Colurnng: | 2

Row Spacing: | 1.0000

Column Spacing: | 1.0000

[T Use Fence: Inzide et |

Codaltma islemi icin codaltma penceresini acin.

# Construct Amray
Aray Type:  Polar |
ltems: | &

Deltatngle: | 45.00°
¥ Botate [temsz

[T UseFence: |nzide e I

Cogaltma penceresinde Cogaltma tipini (array

type) agisal (polar) olarak gevirin.

& Construct Array
i loe)_Poa ]
Lberns: |4

Delatngle: |90.0°
¥ Ruotate ltems

[T Usze Fence: Inzide ¥ I

Sayi (items) hanesine 8 ve ¢odaltma acisi (delta

angle) hanesine 45.girin.

11




Codaltma merkezini tanimlamak icin merkez
yapisma tusunu secin ve bliyiik daireyi tiklayin
QCEO .

OO0

5. Selection tools / Secme takimlari:

Aciklama

Islevi

Eleman segimi

K

Eleman segimi

Elemanlar ¢oklu bicimde secer veya geri secer

Y

Glicli secici

Islem yapabilmek icin pencere acar

Pencere ac.

Pencere igerigini el ile dlizelt veya pencerenin lzerinden gectigi | [3::,

elemanlar uzatir veya kisaltir.

Pencere icini diizelt

Pencere igerigini sil

Pencere icerigini sil.

Bir pencerenin kenarlarini diizelt

Pencereyi dizelt

Pencere icerigindeki komplex elemanlari kendi elemanlarina

pargalar.

Penceredekileri parcala

6. Groups / Guruplar:

Aciklama Islevi
Bir komplex elemani veya elemanlari kendi basit 19
elemanlarina pargalar. e

Eleman parcala

Zincirleyerek acik komplex eleman olusturur.

Acik komplex eleman olustur

Kapali durumdaki tek elemanlardan zincirleyerek kapali
komplex eleman olusturur.

Kapali komplex eleman olustur.

Bir alanda kapali durumdaki tek elemanlardan flood
yontemi ile kapali komplex eleman olusturur.

Alan ile komplex eleman olustur

Bir grafik gurup olusturur veya var olan grafik guruba
eleman ekler veya bir veya daha fazla gurubu kombine
hale getirir.

Grafik gurubu ekle

Grafik guruptan bir elemani pargala veya grafik gurubu
kendi basit elemanlarina parcalar.

Grafik gurubu parcala

Bir kati elemani secer ve delik veya delikleri kati ile ile
iliskilendirir.

© | B & | M M

Gurup delikleri.

12




7. Measure / Olcme:

Islevi Aciklama

Noktalar arasini Olger veya elemanlar arasindaki dik
mesafeyi Olcer veya en kisa mesafeyi olcer.

+ +

®="Noktalar arasindaki mesafeyi dlcer.

Yarigap,yay,elips,koni veya eliptik yayin yari capini ;5"1
Olger.

=van cap Olcer.

Iki dogru arasindaki aciyi dlcer. A

o Dodrular arasindaki aclyi dlcer.

Bir elemanin boyunu olger.

el

=== Boy odlcer.
Bir seklin alanini dlger. S

== Alan Olcer.
Bir seklin hacimini dlger. <

= Hacim olcer.
8. Curves / B-Spline egriler :
Islevi Aciklama

B-spline olusturur.

B-spline egri olugturur.

Komponentleri dogru ,yay,bezier edrisi olan egri olusturur.

Karmasik egri olusturur

Verilen noktalardan gegen yaylarin meydana getirdigi komplex
zincir olugturur.

Yaylarla kesisim olusturur.

B-spline egrinin 6zelliklerini dedistirir.

| &

Egrinin ayarlarini degistir.

Sekli degistirmeden B-spline edrinin digim noktalarinin

: e’
sayisini azaltr. £ Egrinin noktalarini azalt.
B-spline egriyi uzatir. A
" Egriyi uzat.
Acik bir B-spline egrinin yoniini degistirir veya kapali B-spline iy
edrinin baslangig noktasini degistirir. g

Eleman yoniini dedistir.

.Bir elemani seklini degistirmeden B-spline egriye gevirir.

%

Elemani B-spline a cevir.

Serbest formlu bir B-spline egrinin bir kesitinden gekistirerek
seklini degistirir

S

B-spline egriyi diizelt.

13




1- Asadgidaki alistirmalan akilh

izgiyi kullanarak sirasiyla yapin :
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2- Asagidaki alistirmalan daire, dikdortgen ve yay kullanarak yapin:

&5
45 0
10 24
Toxds * fﬁ
w0 10
;g;m 5
gg b ﬁgl- =
® ol i J
&
20 &0
100 a5 20
14 14
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52 ]
bl [
) i 40
D
i
a5 P
S5 = ey A
- L= |
= 72
Z 80
b
o 4+
H O CJ +
14| 28
54
40
o
ok w|
' L3
|
| 100
16
@m0
@12 R16 @1z R12
um}
[nr]

a0

16




212 R12
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3- Asadidaki alistirmalan yapin.
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BOLUM 7.2

MODELER / KATI MODEL Cizici

3 Boyutlu gizim ve diizeltme islemlerini iceren bu ¢antanin alt gantalarinin agiimis sekli asagidadir.

PARAMETRIC SOLIDS

PARAMETRIK TEMEL KATILAR

PARAMETRIC FREE-FORM SOLIDS

PARAMETRIK SERBEST-FORM KATILAR

BOOLEAN

BOOLEAN KATILAR

CREATE FEATURE

OZEL KATILAR

MODIFY FEATURE

KATININ OZELLIKLERINI DEGISTIR

MANIPULATE FEATURE

KATININ OZELLIKLERINi EL iLE DEGISTIR

@ @ @ &
@ \
8
| |6 @ M@ s’
| AN
@ | ¥
a H_/ : Create Feature
E % 5| BBIess80E A

Manipulate Fealure ]|

& I T
70 g> g8 B o -@-

1. Parametric solids / Parametrik temel katilar :

Aciklama Islevi
Blok olusturur.
Blok olugtur
Kire olusturur.
@
Kire olustur
Silindir olusturur.
&)
Silindir olustur
Koni olusturur.
&
Koni olustur.
Halka olusturur.
&
Halka olustur.
Dilim olusturur. Q
Dilim olustur




2. Parametric free-form solids / Parametrik serbest-form katilar:

Aciklama

Islevi

Bir profilden iz distirerek parametrik bir kati olusturur.

Parametrik izdiigim kati

Dondurerek parametrik kati olusturur.

Parametrik dondirmeli kati

Parametrik borusal kati olusturur.

Parametrik borusal kati

Parametrik kati kabuk olusturur.

Parametrik kabuk kati

Parametrik helisel kati olusturur.

O & &

Parametrik helisel kati

Yiizeye bir kalinlik verir.

D

Yiizeye kalinlik ver

3. Boolean / Boolean katilar:

Aciklama

Islevi

Iki katiyi birlestirerek yeni bir kati olusturur.

Katilani birlestir

Iki katinin ortak kesisimlerinden yeni bir kati olusturur.

Ortak kati olustur

Iki katidan birini cikartarak yeni bir kati olustur.

Katilar cikart

Uygulamah alistirma 1:

R17.5




&
Akl cizgiyi  kullanarak |
yukaridaki resimdeki Olgiilere gore
¢izim, yapin.

A

* Jzdiisim olusturma (Construct
projection)  yontemi ile 32 mm
kalinliginda kati olustur.

Akillt ¢izgi ile ti¢ koseli bir feder
olusturun.

Federin kalinligin1 8 mm yapin.
Kenarlarin orta noktalarin1 yaklamak
i¢in farenin orta tusunu kullanin.




* Blok olustur. (Place slab )

&,

blogun o6l¢iileri 20x15x10 mm

Silindir olustur.

&

(Place cylinder. )

10 mm yiksekliginde ve 20 mm

capinda bir silindir olustur.

& Silindir olustur.
(Place cylinder. )

10 mm yiksekliginde ve 14 mm

capinda bir silindir olustur.




Katilar birlestir

Alt yan kenardaki orta noktadan
(Construct solids union. )

b Aynala (Mirror)
aynalayin.
( Construct solids difference. )

it Katilar1 ¢ikart

| T\
/] /)
RS

Iz
4
X




Uygulamah alistirma 2:

ALl F111ate RS

i}

Silindir olustur. (Place cylinder)

Silindir olustur. (Place cylinder)




@ Blok olustur (Place slab.)

Blok olustur (Place slab.)

@P

Blok olustur (Place slab.)

@P

Silindir olustur. (Place cylinder)

Silindir olustur. (Place cylinder)

&




i b Aynala (Mirror.)

¥:
(X

@)
AT

O

A\
D
e T
—
Y

G

Y,

Katilar1 birlestir.
(Construct solids union.)

it Katilar1 ¢ikart (Construct solids
difference.)

4. Create feature / Ozel katilar:

Aciklama Islevi

Bir katinin bir veya birden fazla kenarini yuvarlar. Kenarlari karma hale
getirir.Ylzleri karma hale getirir.

Yuvarla

Bir katinin bir veya birden fazla kenarini kirar.

Kenar kir

Bir katrya normal delik,fatural delik v.s olusturur.

Kati delik olustur.

Katiya erkek silindir ekler.
Erkek kati olustur

Katiyr keser veya kanal yada havuz acar
Katiyl kes

Katinin {izerine bir gikinti ekler.
Cikinti kati olustur.

Katiya kanal acar

Kanal ac.

Katiya bir feder ekler.

Feder kati olustur

Katiyi bir kalinlik birakacak sekilde bosaltir.
Kabuk olustur.

Bir katini yliziini uzatir veya taslak ekler.

Q B 2 @ @ & B @&

Yizi dizelt.




Uygulamah ahistirma 3:

-\? Akilli ¢izgi (Smart line.)

1% Iz diisiirerek olusturma

(Construct projection.)

9 Kenarlar1 yuvarlama
(Round edge.)




£ Dairesel erkek olustur
(Construct circular boss.)

£ Dairesel erkek olustur
(Construct circular boss.)

\? Akilli ¢izgi (Smart Line)

{@ :
Iz diisiirerek olugturma

(Construct projection.)

Kenarlar1 yuvarlama
(Round edge.).

E Birlestirerek kat1 olustur. (Construct
solids union.)

10




Kati delik olustur (Create hole.)

5. Manipulate feature / Katinin 6zelliklerini el ile degistir:

Aciklama Islevi
Katiyl veya ylzeyi tagl veya kopyalar. =
|
Katiyl ve ya ylizeyi dondirr. EI‘
A
Katiyl veya ylizeyi aynalar. i
Katiy! veya yiizeyi ¢odalt. EI‘
il
6. Modify feature / Katinin 6zelliklerini degistir
Aciklama Islevi
Bir kati veya ylizeyin parametrelerini diizeltme veya silme a
Bir profili diizelt @
Bir 6zelligin katmanini ,rengini, Gizgi tipini, veya cizgi kalinligini degistir. Gm
Ozellik agacini yeniden diizenle E—EEI

Uygulamah alistirma 4:

@150epth 3mm : 12
216 ‘ ; j;
5
30
@
@20Depth

11



'\?r Akallr ¢izgi (Smart line.)

L0 = o
30 25 30
r ‘ 110 !_‘r f

(%

* {zdiisiimii uzat (Extrude Projection )

\?r Akallt ¢izgi (Smart line.)

3, Cikint1 olustur.

(Construct Protrusion. )

=
" Kenarlari yuvarla (Round edge.)

Delik olustur (Create hole.)

12




Delik olustur (Create hole.)

@ Feder olustur (Construct rib.)

Lt Y
Ve )
N4,

NS,

S
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BOLUM 7.3

SURFACES / YUZEYLER

3 Boyutlu gizim ve diizeltme islemlerini iceren bu ¢antanin alt gantalarinin agiimis sekli asagidadir.

CREATE SURFACES YUZEY OLUSTUR
MODIFY SURFACES YUZEYLERI DUZELT
FILLET SURFACE YUZEYELERI YUVARLA
3D QUERYS 3 BOYUTLU INCELEME

1.

%

@2 8 ;8 &4 | | 2 o B <L R L B
AP -
&/
I8 (8 &

.

Create surfaces / Yiizey olustur :

Islevi Aciklama

Bir elemani izdiislrerek yiizey veya kati olusturur 72
IzdlisUrerek ylzey veya kati olustur

Bir elemani dondiirerek ylizey veya kati olusturur a
= Dondurerek yizey veya kati olustur

Serbest formlardan bir B-spline ylizey olusturur
" Serbest formlu yiizey olustur

Kesitlerden veya kesit sebekelerinden yiizey olusturur
Kesitlerden yiizey olustur

S 1 m

Secilen kenarlardan bir B-spsine yiizey olusturur

8 Kenarlardan yizey olustur

Bir elemanin kesitini bir bagka elemanin izine izdlslrerek bir B-spline

ylizey olusturur Borusal ylizey olustur

Bir elemani degistirerek bir iz izerinden ikinci bir elemana izdlsiirerek

bir B-spline ytizey olusturur. Derinlemesine ylizey olustur

Bir kesiti iki iz lizerinden siipiirerek bir B-spline ylizey olusturur.
Slplrerek yiizey olustur

Onceden tanimlanmis helisel bir izden bir kesiti stipiirerek yiizey

olusturur Helisel yiizey olustur

O & 3 S

Bir ylizeye ofset vererek ylizey olusturur

Ofset ylizey olustur




Uygulamah alistirma 1: Kesitlerden ylizey olusturma

= Kesitlerden yiizey olustur (Construct surface)

£ Construct Surface by Section or Network [

—

|

Acllan meniiden Section (kesit) segin

Kesitlerin uglarina fare ile sirasiyla tiklayin. Oklar
goriindiikten sonra farenin sol tusunu ¢izime
dedmeyen bir yerde tiklayin. Yiizey gecici olarak
olusur.

Dikkat : Kesitlerin baslangici ve yonii
otomatik olarak secilmektedir. Kesitlerin
yonleri ayni oimak zorundadir.

ae

g
Egrinin yonini CURVES (Egriler)--- tusuna
tiklayarak degistirin.

Farenin sag tusuna bir kez daha tiklayin. Yiizey
renk degiserek olusur.

Gorilintlyld boyayin.




Alistirmali uygulama 2:

# Sweep Along Two Traces [

. Sipilrerek ylizey olustur.

Sweep one along two ( bir kesiti iki iz Gzerinden stipiir)

Sirasiyla 1 (1.iz) ve 2 (2.iz) ve 3 (slpuriilecek kesit)
No lu egrilere tiklayin.

Olusan ytizeyi kabil ederseniz farenin sol tusunu bir
kere daha tiklayin

Gorintiyd boyayin.




Uygulamah alistirma 3:

# Construct Surface by Edges

nKenarIardan yiizey olustur (Coons)

Sirasiyla 1. ve 2. kenarlara farenin sol tusu ile tiklayin.

Olusan ylizeyi kabil ederseniz farenin sol tusunu bir
kere daha tiklayin

GOorintayd boyayin.




2. Modify surfaces / Yiizeyleri diizelt:

Islevi

Aciklama

Iki elemani ortak kesisimlerinden budar

Yizeyleri buda

Bir B-spline yiizeye delik deler veya bir edriyi bir ylizeye iz disirir

W

Yiizeye delik del

Iki ayn yiizeyi dikerek bir B-spline yiizey olusturur

5

Yizeyleri dikigle

Bir elemani ayirarak veya parcalayarak bir B-spline ygzey olusturur

Yizeyleri ayir

Bir B-spline yiizeyin dzelliklerini degistirir.

<13

Yiizey 6zelliklerini degistir

Yiizeyin normal yéniini degistirir

Yiizey normalini degistir

Bir B-spline yiizeyin sinirlarini degistirir

&|c

Yiizey sinirini diizelt

Yizeyleri katiya veya katiy1 yiizeye cevirir &
% Ylizey-kati geviricisi
Bir B-spline ylizeyi bir elemana kadar uzatir ~
" Yiizeyi uzat
Bir ylizeyin kontral noktalarini azaltir. EEEE

Yizey hassasiyetiniz azalt

Uygulamah alistirma 5 :

1

e

Yiizeye delik del

Yandaki goriintlyl gagirin.

Cikan pencereyi istedinize gore degistirin.

Siraslyla 6nce yiizeye sonra egriye tiklayin.




BOLUM 7.4

SHEET DETAILER / SAYFA DETAYLANDIRICI

Gizimlerinize gerekli resim gergevesi , dlglilendirme , makine isleme isaretleri v.s. iglemlerini iceren bu ¢antanin alt

gantalarinin agiimis sekli asadidadir.

SHEET VIEW TOOLS SAYFA GORUNUM TAKIMLARI
DETAILING FEATURES DETAYLANDIRMA OZELLIKLERI
DIMENSIONING OLCULENDIRME

STACKED OZEL OLCULENDIRME
DETAILING DETAYLANDIRMA

B8

Machining Symbols x|

=E PN

Detailing Features x|

o @E Ry

i°|$ 1,2 E

shee../
B,
=
pi.ll ;P

Detailing...[

o B
T=T

Stacked | | Dimensioning ||
o TRy 52 il B e

1. Sheet view tools / Sayfa goériiniim takimlan

Islevi Aciklama

Bir gizim sayfasi olusturur

Yeni ¢izim sayfasi

Cizim sayfaniza yeni gortintgsler ekler

Yeni gorinis ekle

Cizimdeki gorinslerde kopyalama,déndiirme,dlcekleme veya gizli

gizgiler,katmanlarda degisiklikler gibi islemleri yapar

Goriinlsleri degistir

2. Detailing features / Detaylandirma ozellikleri

Islevi

Aciklama

Bir gizimde cizimin istediginiz bolgesini blylterek detaylandirmanizi saglar

Detay biiyiit

Bir katinin kesitini olusturup istenen yere koyar

Kesit olustur

Tarama yapar

Tarama

Taramayi iki ydnde yapar

IR

iki yénde tarama

Cizimdeki elemana 6zellik penceresini koyar

i

Ozellik koy

Bir delige merkez cizgisi koyar

- Merkez cizgisi koy

Bir katiya sifir gizgisi koyar

Sifir gizgisi

Bir katida hedef sifir noktasi olusturur

IEEIE

Hedef sifir noktasi




Uygulamah alistirma 1 :

SECTION A-g&

BLEND 5 RaDIUS
TYPICAL

CETALL &
SCALE 2:1

Yeni ¢izim sayfasi olustur.
(Create new drawing sheet.)
Ayarlar (Settings.)
#& Create New Drawing Sheet

Create |

— Border Settings

|7 Place Border |mebdr_a4.dgn |;|
¥ Scale Scale Factor: W
— Yiew Settings
¥ Place Wiew Group B ey
Third Angle Projection 'l [ I
Margin (%): | 25.0 Qv ¥
¥ Hidden Line Remowval Seflings

[T Lewel Suppression Lewels

— General Settings

Dimension Lewvel: I 63 Annotation Level: | 62
¥ Suppress in Non-Shest Yiews

SheetView: “iew§ Vl ¥ Close Other Views

Gizli ¢izgi ayar1 (Hidden line settings.)
Gizli ¢izgileri noktali olarak gosterin

(Display hidden lines as dashed lines.)

] Hidden | Visible | Smooth | Advanced |

Maode: _Dynamic v
Method: = SmadSaolids ¥

[ PRuleLines

[ Calculate Intersections

|7 Process Textand Dimensions
| Display Hidden Edges

[/ Display Smooth Edges




Cizim goriintislerini yerlestir
(Place drawing views )

fm) Flace Single Wiew: lsometric - |
() Place Baorder m
() Fald From Existing “iew COrthogonal 'l
() Place Wiew Group ||: II; II;
Options

Third Angle Projection ™ |

[ Hiden Line Rermoval Settings |

[T Level Suppression Lewels |
¥ Scale Scale Factor: |1.5IZID

.-llll@lll‘n

Cizim goriiniiglerini elle diizelt
(Manipulate drawing views. )

# Manipulate Drawing Views
|" () Change Group Members
() Scale View () Change View Levels
) Rotate Wiew ) Change View Clipping
fw) Detach View () Change Hidden Line

Actoniew Single ¥ |

" Tool Specific Options

SECTION 4

® Kati kesit olustur Create solid section.

Cizim goriiniiglerini elle diizelt
(Manipulate drawing views. )




gManlpulate Drawing Views E3

iMDVB \/lew () Change Group Members

Scale Wiew ) Change View Levels
Rotate View () Change Yiew Clipping
Detach View () Change Hidden Line

Action:  Change Clip Boundany "l

Actoniew: Single ¥ |

~
~
~
~
|— Tool Specific Options

@_“E] Detay olustur (Create spool detail.)
#& Create Spot Detail

tMethod  Circle v

Annotation: IDETAILA
Scale Factor: [ 2.0000 Settings |
.M@"m I_ Auto Set Dimension Scale

— Settings

DETAIL & u

staE 241 | Suppress Hidden Lines

% Symbaology:  Profile "l

% % [ Dlsplay Smooth Edges

SECTION £

[T Color IEI _I
[ ste [0 —
[ Weight [0 —

@ Merkez ¢cizgisi olustur.
(Create center line.)

: s
¢ 2
e, P @
|
o = 0 DETAIL & L
SECTION A4 DETALL & SCALE Eat

=
d |N0tlar ekle (Annotate feature.)

# Annotate Feature | X]

|7 Found

Badius Accuracy: 1.0 Vl
TextFrame: MNone "l

W Typical Note

A

Comments: |

General Settings... |

nE'mlL A -

E Z Round Annotation Settings x|

SECTION A—d DETAIL 4

Bound Text: IEILEND

Radius Suffix |RADIUS
Typical Mote Text: |TYPICAL




3. _Dimensioning / Olciilendirme

Islevi

Aciklama

Bir elemani dlglilendirir. Enter tusuna basarak 6l tipini segin

[+ Eleman olgiilendir

Mesafe ile dogrusal dlctilendiirir.

|H| Oklarla élciilendir

Yay olclilendirir.

o}

Yay 6lclilendir

Pah 6lgllendirir

]
-ﬂ Pah dlcilendir

Agi 6lgllendirir

* Acli 6lgllendir

Olgiilendirmenin yerini degistirir

“Olgllendirmenin
yerini degistir

Olglilendirmenin ézelliklerini degistirir

=
i Olgiilendirmenin
ozelliklerini degistir

Eleman menisiinde olclilere ait 6zellikler istege gore ayarlanabilir.

& Dimension Settings M= E

I 5 — Owverall

D|men$|0n I._|nes Frefi.  Mane v

Extension Lines -

Placement Suffic. _Mone ¥ |

Terminators Diameter:  Default

Terminator Symbols Flus/Minus: Default

Text

Tolerance — Components

Tool Settings

Uni g bdain Prefix: I_ tdain Suffix: l_

nits

Unit Format Tol Prefic [ Tol. Suffic [
Upper Prefix I_ Upper Suffix: l_
Lower Prefix I_ Lower Suffix l_

Focus term Description

Setthe dimension custorm symbols

Eleman mendsiinde yazinin ayarlanmasini agiklayin.

& Text
Fort [ |7 ENGINEERING [v] | View |
Height |5.0000 71, I Fractions
Wifidth: | 5.0000 L [T Undetline
Line Spacing: | 2.5000 [ Vertical Text
Line Length: | 30 char Slant: |IZI.IZI

Interchar

Spacing: |IZI.IZIDIZID Match |

— Justification
Single-line Multi-line

+ + + + +
s

+ + + + +

+ + + + +

Center Vl Center "l Left "l Center "l




Uygulamah alistirma 2:

L 1 —
[ ]
-ront lTop
R 10 Thraugh
Fa TYR
50 335
R 14
R0 - RS B T
ejt@i @7 | T TR asf”
LIH ! ‘ : : | HE) l
r 10 RS
75 n
t 90
-
Yeni ¢izim sayfas1 olustur
(Create new drawing sheet.)
Ayarlar (Settings.)
#£ Create New Drawing Sheet
Create |
— Border Settings
¥ Place Border [mebdr_ad.dgn =]
1 M E [T Scale Scale Factor: I'I.DDD

— ¥iew Settings

¥ Place View Group View Group
Third Angle Projection ™™ | [ v I
Margin (263: | 30.0 I N
[ Hidden Line Removal Seftings
[ Level Suppression Levels

— General Settings

Dimension Lewvel: | 63 Annotation Lewel: I B2
W Suppress in Mon-Sheet Views

SheetView: Viewd ¥ | [ Close Other Views

Cizgi ayarlarin gizleyin
(Hidden line settings.)
Gizli ¢izgileri noktali ¢izgiler olarak

goster.

| Hicgen | visible | Smooth | Advanced |

Made: _Dynamic bl
Method: = SmadSaolids ¥

[~ RuleLines

l_ Calculate Intersections

[/ Process Textand Dimensions
[/ Display Hidden Edges

¥ Display Smooth Edges




Cizim goriiniislerini elle ayarla
(Manipulate drawing views. )
Cizimdeki goriiniisleri yeniden organize
et.

(= _u:uve\/le () Change Group Members
(") Scale Wiew (") Change Yiew Levels

() Rotate View () Change Yiew Clipping
() Detach View ) Change Hidden Line

Acton View: Single Vl

"Tunl Specific Options

RS TYP

e

E 10 Through

R &

= Olgiilendirme elemanlar1 (Dimension
element.)
Standart Slgiileri yerlestir.

Cizim goriintislerini el ile diizelt
(Manipulate drawing views. )
Goriintistin sinirlarini kirparak degistirin
(change clip boundary) bdylece oOlciiler
ekrana oturacaktir.

# Manipulate Drawing Views B3

) Change Group Members

(") Scale View () Change View Levels

) Rotate View fa) Change View Clipping

(") Detach “iew () Change Hidden Line
Tool Specific Options

Action:  Change Clip Boundary ¥ |

Actaniew: Single ¥ |

RS T¥F

RS

=

R 10 Threugh

e} Radyal 6l¢ililendirme

(Dimension radial.)
Radyal dl¢iilendirmeleri ve merkez
isaretlerini koyun.




FE 10 Through
B RS TYP 1
R 14—\

=l

%

a Oklarla 6lgtilendir
(Dimension size with arrows. )

<~ Not olustur (Create note.)

Ciziminize yazi ilave edin..

Yazi 6zelliklerini degistirin.

(Change text attributes.)
Yazinin boyutunu degistirin.

- n & Change Text Atiributes E3
Front Ii = [ Font: |3 |3 ENGINEERING =]
R10 Through
| fs v rewant) | IV Height: [10.0000
\ 7 width: [10.0000
R 10—, ‘F [T Line Spacing: |2.5IZIDIZI
1B @3’ ‘ %:; 45 [T Interchar. Spacing: ID.DEIDEI
-T]:M — I E l [T Slant; IU.U
RS I_ Line Length: | 30
1 5 1
Kl I_ Uneerline: Dizakle v|
% I_ “erical: Dizakle v|
- - [T Wiew: Dependent Vl
[~ Justification: Left Center 'l
[T UseFence: Inside "l
4. Stacked / Ozel dlciilendirme
Islevi Aciklama

Bir referans noktasindan dogrusal olarak ortak 6lgiilendirme yapar

z
Fl_’” Dogrusal ortak 6lciilendir

Bir referans noktasindan agisal olarak ortak 6élglilendirme yapar

iy

Acisal ortak dlgilendir

Ortak orijin noktasindan bir eksen boyunca etiket mesafesi olusturur

—

=% Ftiket lciisii koy

Olgliniin kesim noktasina élcii koyar

Kesime 6lcii koy

Olgiiniin kesim noktasina konulan 6lciyii kaldirir.

&1

Kesime konan 6lglyl kaldir




5. Detailing / Detaylandirma

Islevi Aciklama
Yazi veya makine sembolu koyar Tt
“"Not koy

Tidm sembolleri diizeltir fo
¥~ Sembolleri yaz-diizelt

Segilen yazinin &zelliklerini diizeltir 7y
“* Yazi ozelliklerini degistir

Uygulamah alistirma 3 :

85

35

s

45

=R
@l

54

28

o
=]
[w]
a5
Lo
S
aAZ L

Yandaki sekli yukardaki
Olciilere gore ¢izin.

O Kalem no: 2.
Cizgi tipi 0.
Mavi renk
O




e

Merkez ¢izgilerini ekleyin.

Kalem no:0
Cizgi tipi 4
Renk siyah

# Dimension Settings

Custom Syrbols
Dimension Lines
Extension Lines
Flacemeant
Terminators
Terminator Symbols
Text

Tolerance

Jl Tool Settings

| |Units

| |Unit Format

Focus ltern Description

1z

Wv

Terminators

Single Location

IS [ B3

~|

Left +—— v
Bight: — v
First,  #— b
Joint: Mone v
Prefic:  MNone ¥

Suffic.  None ¥

Text:  ‘Wertical ¥ |

[V Left Extension
[/ Right Extension
v Stack Dimensions
[~ Arc Symbol

Contrals the tool whose associated settings are displayed

an

a5

es
B

a7
W

o

az

Dimension settings
meniisiinden

Eleman (Element) >
Olgiilendirme (dimensions)
Text boliimiine gidin ve
Height ve width 6lc¢iilerini
degistirin 1,8

Takim ayarlar1 (tool settings
Jve takimi (tool) tek
yerlesim ( single location)
sekline degistirin.

Yaziyi (text) dikey (vertical)
olarak degistirin ve kesim
Olciisiine (stack dimension)
Kontrol isaretini koyun.

™ Yerel Ol¢iilendirme
(Dimension location )
Hassasiyeti 0 olarak
degistirin. Yatay ve dikey
olgiilendirmeleri koyun..




5

41 yerel Olgiilendirme

ko

(Dimension Location )
Kesilmis (Stacked).
Kesilmis olgtileri koyun.

14 Hazirlik 6lgiileri
(Dimension Size Prep-Ele.)

) | Radyal 6l¢iilendirme
(Dimension Radial.)
Tiim radyal 6l¢iilendirmeleri koyun.
Istenen sonuglara gore yazi ve
ol¢iilendirmeleri koyun.

D | Acilar arasi Olgiilendirme
(Dimension angle between.)

Biitiin agisal 6lciilendirmeleri koyun.
Acty1 tanimlayacak yardimci ¢izgileri
tanimlayabilirsiniz.




Uygulamal ahstirma 2 (2D Frezeleme)

Profil

LATAY T 0y
AN I

Havuz
Tipi: Tarama (Hatch)




Havuz
Tipi: Konturl (Contour 1)

Havuz
Tipi: Tarama + Finis (Hatch + Finish)

Havuz
Tipi: Temiz (Clear)
Talas kaldirilacak alani temizleyecek olan
takimin yar1 ¢ap1 havuz geometrisinden daha
biiylik. Bu durumda is parcasinin ist yiiziini
diizeltmemize miisaade eder. Not: var olan
adalar ihmal edilir ve tiim havuz temizlenir.

Havuz
Tipi: Kontur2 ( Contour 2)
Kontur2 konturl e ¢ok benzer. Ilave olarak
takim havuz kenarlarindaki kalintilar
temizlemek i¢in hareket eder. Bu kalintilar
havuz profili keskin acilar varsa veya yan
adimlar takim profiline oranla kiigiikse kalir.

Havuz
Tipi: Matkapla bosaltma (Plunging pattern)




Havuz
Tipi: Kontur3 (Contour 3)

Delik (Drill)

Kanal (Slot)




SOULIDCAM 2000

Uygulamal ahistirma 11

Telefon

Contents Copyright © 1999 by CADTECH
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SOULIDCAM 2000

104.00 ‘ 102.00
!
L 186.00
i
!
|
i } {
|
[ 15.3m\ 14.80
|
| 38. 70
i R15
R 150.00 i
]
!
!
| R 300.00
|
R288.50 |
93.00
112.40

A

* Iz diisiirerek olustur (Construct

projection.)
Profil izdiistimii 50mm

Contents

Copyright © 1999 by CADTECH



SULIDCAM 2000

R 300

R 100

A .
Yay ¢iz.
Kenar kullanarak 2 yay ¢iz. Govde
kenarlariin ortasini kullanarak yaylarin
kenarlarimi yerlestir.

Cl
. Tas1 (Move.)
R300 mm lik yay1 orta noktasindan
R100mm lik yayin orta noktasina tasiyin.

R 300

R 109

4 Yay acisi diizelt.
R300 liik yayn iki kenarini gévdenin
kenarlarinin lizerine uzatin.

PR

(|

R100mm lik Yay1 orta noktasindan R300
mmlik yayin kenar noktasina tastyin.

Contents

Copyright © 1999 by CADTECH 3




SOULIDCAM 2000

" Yay acisim diizelt (Modify Arc
Angle.)

R100 mmlik yayin her iki kenarimi
gdvdenin kenarlarinin {izerine uzatin.

(|

R300 mm lik yay1 kendi u¢ noktasindan
R100 mm lik yayin kenarina tastyin.

&
&
Y

|
5% Kopyala (Copy.)
Her iki yay1 kopyala.

A Sebeke ile ylizey olustur.
(Construct Surfaces by Network.)

Bu yontemle yiizey olusturmak icin
yaylar1 kullanin.

Contents

Copyright © 1999 by CADTECH




SOULIDCAM 2000

i Yiiz-uzat diizeltmesi (Modify face-
Extend.)
Govdenin tist yliziini 10mm uzat.

it Katidan ¢ikartma yaparak olustur.
(Construct solids difference.)

Yay olustur (Place Arc.)
Radyiis =100 mm
Baglangic acis1 = 0 derece
Siiptirme agis1 = 40 derece

2 Yay acisini diizelt
(Modify Arc Angle.)
Yayin kenarinin altin1 uzatin.

Contents

Copyright © 1999 by CADTECH




SOULIDCAM 2000

(|

Yay1 kendi kesisim noktasindan govde ile
diger kenarina tastyin.

= Yay olustur (Place Arc.).

R250 mm lik iki adet yay olustur.

A Sebeke ile ylizey kostriiksiiyonu
(Construct Surfaces by Network.)

Bu yontemle yiizey olusturmak igin
yaylar1 kullanin.

(|

Yiizeyi X=0.1 mm goévdenin i¢ine tagtyin.

Contents Copyright © 1999 by CADTECH 6




SOULIDCAM 2000

ib Aynala (Mirror)

Yiizeyi govdenin dikey ekseni boyunca
aynalayin.

i

Katidan ¢ikartma yaparak olustur.
(Construct solids difference.)

Govdeden ylizeyleri ¢ikartin. Eger
govdenin solunda, yanlis tarafindaysaniz
cikartmay1 yapmadan once

< kesme yiizeyinin normalini degistirin

Kenarlar1 yuvarlayin (Round edge.)

Radyus = 10 mm

Contents

Copyright © 1999 by CADTECH 7




SOULIDCAM 2000

Kenarlar1 yuvarlayin (Round edge.).

Baglangic acis1 = 3 mm
Bitis agis1 = 10 mm

Kenarlar1 yuvarlayin (Round edge.).

Radyus = 3 mm

Kabuk kat1 olustur
(Construct thin shelled solid.)

Kabuk kalinlig1 = -2 mm

Contents Copyright © 1999 by CADTECH 8



SOULIDCAM 2000

Uygulamal alistirma 12
Kati telefondan kalip olusturma

=
‘& Geometriden kenar ayir

(Extract edge geometry )

= Komplex zincir olustur.

(Create complex chain. )

= Blok olustur (Place slab)

Telefonu blogun ortasina koyun.

Contents Copyright © 1999 by CADTECH




SOULIDCAM 2000

=
"= Geometriden yiizii ayr

(Extract face geometry.)

= T . .
"% [zdiisim buda (Project trim.)

Yon : Yiizeye normal
Cikis modu: Egriyi izdiisiir.

4 Cizgi olustur (Place line )

e Komplex zincir olustur.

(Create complex chain. )

Contents Copyright © 1999 by CADTECH




SOULIDCAM 2000

& Katiy1 kes (Cut solid)

Metod: katiy1 ayir.

Cl

2% Tas1 (Move.)

Ayni yer i¢inde telefonu kopyala

& Fark olusturma (Construct

alt bloktan ilk kopyay1 ¢ikartin.

Ve ikinci kopyayida iist bloktan ¢ikartin.

Telefonu 0.1 mm asagiya tasi.
difference)

=% Kopyala (Copy)

Cl

Copyright © 1999 by CADTECH
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SOULIDCAM 2000

Act : 180 derece

ANA SAYFAYA DON

Contents Copyright © 1999 by CADTECH




Uygulamah ahistirma 13
Uygulamal yuzey dersi

(]
5% Kopya (Copy.)
Modeli farkli bir katmana kopyalayin

First copy

2 sil (Delete.)
Tim i¢ ylizeyleri silin.

Fary
‘& Geometrinin kenarini gikartin.
(Extract edge geometry. )







= Dikis olustur (Construct stitch .)
Tilim yeni yiizeyleri birlikte dikin.

Ikinci kopya

> sil (Delete.)
Tiim dis ytizeyleri silin.

|
5% Kopyala (Copy.)
Birinci modelden yiizeyi kopyala.

Ac1: 180 derece







SULIDCAM 2000

Uygulamali alistirma 1

Cover.dgn dosyasini yiikleyin.

(%

[zdiisiim olustur.
/ (Construct Projection.)
Mesafe = 35 mm

Taslak agis1 = -5 derece

Contents Copyright © 1999 by CADTECH




SULIDCAM 2000

A
Z [zdiisiim olustur.
(Construct Projection.)

Mesafe = 25 mm
Taslak acis1 = -5 derece

A
v [zdiisiim olustur.
(Construct Projection.)

Mesafe = 10 mm
Taslak agis1 = -5 derece

= Keserek olustur. (Create Cut.)
Taslak agis1 =5 mm

Kiire olustur (Create Sphere)

Katilar birlestir
(Construct Solids Union. )

Contents Copyright © 1999 by CADTECH




SULIDCAM 2000

Katilar ¢ikart
(Construct Solids Difference.)

—
—l

Kesitlerden ylizey olustur
(Construct surface by section)

L7

Yiizeyleri uzat. (Extend surface)

Katilar1 ¢ikart
(Construct Solids Difference.)

&
Kenarlar1 yuvarla (Round edges)
Radyus = 10 mm

Contents Copyright © 1999 by CADTECH




SULIDCAM 2000

B
Kenarlar1 yuvarla (Round edges)
Radyus =5 mm

e

e

Kenarlar1 yuvarla (Round edges)
Radyus =3 mm

B

Kenarlar1 yuvarla (Round edges)
Radyus = 8 mm

Kat1 kabuk olustur
(Construct thin-shelled body. )

Kabuk kalinlig1 = -2. mm

Contents Copyright © 1999 by CADTECH




SULIDCAM 2000

Uygulamali alistirma 10 (kahp)

Aligtirma 7 deki olusturdugumuz pargay1
acin.

@ Blok olustur (Place Slab.)
Blogun taban1 modelin tabani ile ayni
tabandadir. Tiim kenarlar modelin
kenarlarindan 50 mm uzakligindadir.

Contents Copyright © 1999 by CADTECH 1




SULIDCAM 2000

|
o? Kopyala (Copy)

& Cikartarak kat1 olustur
(Construct Difference. )
3D Modify takim ¢antasini kullanarak
modelin lizerindeki boliimii ¢ikartin.
Bu islemi yaparken modelerdaki ayni
0zelligi kullanmaym. Modelin i¢ tarafi
iist bloktan ayirilacaktir.

=i Dondiir (Rotate)

Birlestirerek kati olustur. (Construct
solids union.)

Modelin i¢ pargasi ile blogu birlestirin.

Contents Copyright © 1999 by CADTECH 2




Uygulamah alistirma 14
3D Frezeleme

Kaba (Rough)

Tarama (Hatch)

Kontur (Contour)

Yar1 finis ve finis (Semi finish and finish)

Dogrusal (Linear )




1 Ofset profil (1 Offset profile )

I

////IIJI l

2 Ofset profil (2 Offset profile ) - j:\\ // R

Spiral (Spiral)
Takim yolu tipi (Path type): Dogrusal
(Linear )




Spiral (Spiral)
Yol tipi (Path type): Spiral
Profil tipi (Profile type): Yay (Arcs )

Spiral
Yol tipi (Path type): Spiral
Profil tipi (Profile type): Cizgi (Lines )

fIf

Spiral
Yol tipi (Path type): Dairesl (Circular)
Profil tipi (Profile type): Yay (Arcs )




Spiral
Yol tipi (Path type): Dairesel (Circular)
Profil tipi (Profile type): Cizgi (Lines)

Finis dairesel havuz stratejisi
(Circular Pocket Finish Strategy)

0

Sabit Z finis stratejisi
(Constant-Z Finish Strategy)




Uygulamali alistirma 1 = Kalip cekirdedinin tasarimi

SolicCAM de islemek (izere gizecegimiz bu érnekteki kati modelleme kalip gekirdedi yapiminda kullanilacaktir. Biitiin
verilen olgller iki boyutludur.bi 6lgliler 3 boyutlu modellemede kullanilacaktir. Once 3 boyutlu model cizilecek daha
sonra bu modelden SolidCAM yardimiyla takim yolu hesaplanip grafik similasyonu yapilacaktir.

50

50

100

100

Kalip cekirdeginin tasarim adimlari

Blok olustur 1
Birinci kati bloga ait koordinat degerlerini girin..

Blok olustur 2
Ikinci kati blogu olusturmak igin birinci kati blogun kenar
noktalarini kullanin.

Kiire olustur.

Birlesik kati olustur.
Boolean islemleri ile iki bloktan bir kati eleman olustur.

D

Katilari cikart.
Bir elemandan diger elemani gikartarak yeni bir kat
eleman olusturun.

A

Kenarlari yuvaria
10 mm sabit radys la kenarlar yuvarlayin. Daha sonra
kiirenin kenarina 5 mm radyds atin.




MicroStation Modeler ana menusiinden File>New ve agillan Create Design File penceresinden yeni bir
dosya ismi vererek ( mold_insert.) isleme baslayin.

Create Design File

Directory
Files: Directories:
| rnold_inser | d:4TutarialshB entleyhCaDh ok,
= d:t
| & Tutarials Cancel |
[~ Bentley
& Ce [
=3 Images
Lizt Filez of Tupe: Dirives:
kizroStation Design Files [* dgn] vI Iu:l: :I
Seed File
’7 e \Bentley\workzpacehprojectzhmodelertzeed meeedmmz. dgn Select... |

OK butonuna tiklayin. Window menUsUnden Open/Close > Dialog. Bu durumda Open/Close dialog

|||:||-'r| 'Cloze

_ELI_I_I_I_IJ

penceresi goriinecektir:
Bu pencereyi ekranin Uzerine siriikleyin. 2 nolu butona tiklayarak pencereyi agin. standard window takimlari ile

=181 ekran blyitin.AccuDraw /hasas cizim ﬂ ikonuna tiklayarak ilgili pencereyi agin.

1. Adim: 1. Blogu olusturalim

todeler BT Madeler B

’Ql
% g4

W s

Eaari

Place slab /Blok olustur islemini sirasiyla seklinde cadinn. Ekrana acilan Place

Type:  Parametic Solid v
Ariz Pointz [Aoccubrawm] ™

¥ Orthogonal

¥ Length: (1000000 =l
W width: 1000000 =]
W Height  [E00000 @ =

Slab/blok olustur penceresini yandaki sekile gére doldurun.

Acculraw

s [0.000g |4
~ [ 00000 I
Z: [0.0000 v

AccuDraw / hassas cizim penceresinde koordinatlari 8,0,0. olarak girin.

Alanlar arasinda gegis igin TAB butonunu kullanin.. AccuDraw/hassas gizim kumpasini XY diizlemine dogrultmak
igin E harfine basin.



Fareyi kullanarak blogu ekrana cizin. Fareyi perspektif goriiniise uyacak sekilde sirasiyla x,y,z eksenlerine siiriikleyip
tikladikga blok sekli ortya gikacaktir. Gorlintliyli ekrana uydurun.

Not: Bir yanlislik yaptinizsa Edit /yaz-diizelt meniisiinden Undo/ bir geri al veya ekrandaki ok butonuna

tiklayarak diizeltebilirsiniz. Hatali elamanlari ise delete/sil @ butonuna basarak silebilirisiniz.

2. Adim : 2. Blogu olusturalim

Modeler F3 # Place Slab

@' i} Twpe:  Parametric Solid il
F'Iau:elal:u

Az Paints [AocuDraw] ™
= ¥ Orthogonal

[~ Length: 100.0000 =l
™ width: 100.0000 =l
W Height: 20,0000 =l

Ilk blokta yaptigimiz gibi Sirasiyla ve
Dikkat : burada sadece yiikseklik kutucugunu sabitliyoruz. Fare ile 1. blogun 6nce 1.uc¢ noktasina sonra 2. ug
noktasina ve 3. orta noktasina yapisarak 2. blogu giziyoruz.

2

3

Gorintiyl » Butonu ile ekrana uydurun. Asagidaki goriintii ekranda olusur.




3. Adim : Kiireyi olusturalim

Farenin sol tusunu Modeler Toolbox / Modeler takim ¢antasindaki Place slab/Blok olustur butonuna basili
tutarak sada dogru yiritiirseniz ekrana acilan pencereden kiireyi secin ve farenin sol tusunu birakin.

#£ Place Sphere
I+ Parametric Solid [%'

Axiz  Pointz [AoouDraw]
V| Badius:  [30.0000 =]

¢ikan pencereyi yandaki gibi doldurun.

2.blogun st kenarinin ortasina yapisin. Bu nokta kiirenin merkezi olacaktir.
I

farenin sol tusu ile olusan kiireyi onaylayin. Farenin sag tusu ile resimden uzaklasarak kiire ciziminden cikin.

4.Adim : Katilan birlestirelim:

Su ana kadar olusturdugumuz 2 adet kati blogu bir kati haline getirmek icin fare ile Construct Solid Union /katilari

]

Congtruct %alids Union

birlestir butonuna tiklayin. Birlestirme islemi igin sirayla sekilde goriildiigii gibi elemanlara



[~

tiklayin.
Onaylamak igin resimden uzakta bir yere tiklayin. Bu islemden sonra sekil asagidaki gibi olur.

5. Adim : Katilar cikartalim

5
E]

@F .‘
(9 67
) Q=

Kireyi olusturdugumuz tek kati bloktan gikarmak icin fare ile yandaki islemi yapin.

Sirasiyla 1.kati bloga ve2. kati bloga tiklayin. Ve onaylamak icin resimden uzak bir yere tiklayin.

Ekrana asadidaki gorinti gelir.




6. Adim : Yuvarlama olustur

Once blogun istedigimiz kenarlarini yuvarlamak icin Round edge /kenarlari yuvarla tusuna basin.

#& Round Edges or Faces,

Bound: _Edge R il

Transition: ~ Linear x
Start Radiuz: (100000 1

=
End R adiusz: @-I_I
[T Radius &t Poink: |'I.EIEIEIEI

¥ Add Smooth Edges

Ekrana cikan pencereyi yandaki sekilde gortldiga gibi doldurun.

Siraslyla 4 adet buyuna kenara sekildeki gibi tiklayin. o ve onaylayin.
Ekrana asadidaki gorinti gelir.

Daha sonra kiirenin kenarlarini yuvarlamak icin isleme devam edelim.

Eﬁuund Edges or Faces
iBound:: Edge i
Transition:  Linear >

Start Badivz: | 5.0000 1
End Radius: [5.0000

[ Radius At Paint:  [1.0000

Co o v
Yandaki sekile gére penceremizi dolduralim. i Sl Sz



Sekilde gosterilen kapali kenara tiklayin. T ve onaylayin.

Ekrana asadidaki gorinti gelir.

7. Adim : Olusturulan modeli boyama

o hutonuna tiklayarak goriintliyli ekrana uydurun. Quick VisionGL (g: butonuna tiklayin. Ve daha sonra
ekrandaki resime tiklayin. Ekrana asadidaki goriinti gelir.

Ekrandaki cizimi View toolbar /goriinlis cubugundaki tuslarla istenen sekilde gorebilirisiniz.
A+ — B Ao o @6

e ™. Tl
& S T
X . e

A / \\\\ T
gizimi | (Bt kit Ekrana Dindir Tagl
(g Comtidgut) - (Eean (Dand) (7=5)




Uyqulamal alistirma 2 = kalibin islenmesi

Bu uygulamada isledigimiz parcanin tasarimini ve islemesini gerceklestirecegiz.

Cizim dosyasinin yiiklenmesi . Dosya>A¢ ve Mold Insert.dgn tiklayin. Dosya ekrana gelir.

# al4.dgn (3D] - MicroStation Modeler [_ [ ]x]

[(EE—e— L[5 o [a{fslslls
= .5 =181

‘J
.
!

it

Cizdigimiz kalip cekirdedi 2 operasyonla islenecektir :

kaba isleme operasyonu ile Z — 12 mm derinlije kadar kontura paralel olarak birkag derinlik pasosu ile inilecektir.
Daha sonra finis isleme ile kalip ylzeyini dogrusal capraz-finis kesme stratejisi ve 45 derece kesme yoni acisi ile
operasyon bitirilecektir.

SOLIDCAM de her proje asagidaki bilgileri igerir.

PARCA : Parca is parcasinin genel bilgilerini tanimlar. Bu bilgiler gizimin adi , referans pozisyonu, takim
secenekleri,CNC-ontrol sistemi v.s.... dir.

GEOMETRI :Yiizey veya katilardan olusan ciziminizde, giziminin neresinin islenecedini cizimdeki egrilerle tanimlar.

IS : Bir is SOLIDCAM de tek bir isleme operasyonudur. Burada Is teknolojisi , Takim parametresleri ve stratejileri
tanimlanir kisacasi nasil isleme yapmayi istediginiz belirlenir.



Kalip cekirdedini adim-adim isleyelim.

Islem /Aciklama

SOLIDCAM e tiklayin.

Sonui

Acllan menilde Start CAM Manager e tiklayin.

Program acildiginda yandaki sekil ekrana gelir.

Oncelikle gizimimiz igin yeni bir PARCA
tanimlayacagiz. SOLIDCAM yoneticisinde tiim
komutlar ve operasyonlar farenin sag tusu ile
kontrol edilir.

Henereiin

Farenin sag tusu ile Parga > Yeni dosya > freze
tiklayin. Parca bilgisi dialog kutusu ekrana gelir.

Klasor = Pargay! istediginiz bir klasore tasiyin
veya yeni bir klasér olusturun. Solidcam her isleme
igin kendisi icin yeni bir gizim dosyasi olusturur ve
burada belirttiginiz klasére kopyalar. Isleme
sirasinda yapacadiniz gizim degisikliklikleri bu
dosyada yapilacagindan asil gizim degismeyecektir.

Parca adi = Istediginiz bir isim verin

= Bos alanlari doldurduktan
sonra Tamam tusu ile onaylayin.

Tamam

EXParga hilgisi

CASOLIDCAMZ000MUSER

CaM1

C:A\Bentley\CIZIM DOSYALAR AT 4. don

Fl=izrar:

T ez

=i Ml ey




Parca bilgisi dialog kutusuna parca hakkindaki
detaylan girin. Bu durumda dialog kutusunun alt
tarafi aktif hale gelir.

Referans = I5 parcasinin referans noktasi
Takim tablosu = Hazir takim tablolari

Takim secenekleri =

Mac. Options = Makina parametreleri

CNC kontrol sistemi= Iso kodunun Uretilecegi
kontrol sisteminin ad.

Varsayilan G-kod numarasi= Iso kodunda kag
satir ve alt proram numarasinin ne olacagini belirtir.

Bf Parca hilgisi

Referans butonuna tiklayin.

Bu durumda Referans noktasi diizelt dialog
kutusu gorindr.

Burada ekranda istedigimiz noktayi referansa
noktasi olarak tanimlayacadiz. Ayrica istendiginde
ekranin alt tarafinda ekrana gelen dialog kutusuna
referans noktasinin degerlerini girebiliriz. Bunun igin
Fareyi Yaz-diizelt cubugu na tasiyin ve X,Y,Z
koordinatlarina 0,0,0 dederlerini referans noktasi icin
girin. Ve Yaz-dizelt gubugunda Giris butonuna
tiklayin.

Yaz-dizelt gubuguna deger girilip , giris kutusuna
tiklandiktan sonra veya gizimdeki referans noktasi
kullanici tarafindan belirlendikten sonra ekrana

Referans noktas bilgileri dialog kutusu gelir.
Sayi = Referans noktasi no.

Makine ref. noktasi no = Referans noktasinin no

Takim baslangig diizlemi = Takimin ise baglama
noktasi
Giivenli diizlem = Takimin hizla ise yaklastigi
nokta.
Parca iist diizlemi = Parganin st noktasi

Parca alt diizlemi = Parcanin alt noktasi.

B2 Referans noktas: bilgileri




Yazilarin bulundugu kutulara tiklandiginda fare ile
ekrandan istediginiz noktalar segebilirsiniz.
Parcanin Z yoniindeki Ust ve alt frezeleme
katmanlarin belirttikten sonra, Tamam diyerek
Onaylayin.

Referans noktasi diizelt dialog kutusunda Son
kutusuna tikladiginizda bu dialog kutusu kaybolur.

Parca bilgisi dialog kutusunda Hedef model
kutusunu hedef modelde geri kalan malzeme hesabi
igin tiklayalm.

Stok model=Islenecek parcanin kiitiigii

Hedef model=Bitmis parca
Stok modeli giincelle=Bir sonraki islem igin bir

oncekini stok model olarak
giinceller.

ekrana hedef model dialog kutusu gelir.
Acllan hedef model kutusunda Tanimla kutusuna
tiklayin.

Sinir= Hedef modeli bir sinir ile 2D tanimlar.
3D model=Hedef modeli 3D tanimlar.
Modeli goster=Hedef modeli 2D gdsterir.

Goster=Hedef modeli 3D gosterir.

Ekrana 3D geometri kutusu gelir.

Fareyi kullanarak modelin etrafinda bir pencere
yapin. Model ekranda renklenecektir.

3D geometri kutusunda Son kutusu aktif hale
gelecektir.

Son kutusuna tikladiginizda ekrana yeni bir kutu
gelecektir.

3D Geometry o

— Use Fence to:
* Select
" Unzelect

— Type
" Solids
" Surfaces

' Bath

Eirisky | LCancel |




Ekrana gelen geometri ismi kutusuna bir isim yazin.

Tamam diyerek onaylayin.

Geometri ismi

Hedef model kutusunda Goster tusuna tiklayin.

Bdylece modelin talas kaldirildiktan sonraki halini
simdiden gérebiliriz.
Bu pencereyi sag Ustten kapatin.

&2 Rest Material

Stok modeli glincelle kutucugunu isaretlerseniz
SOLIDCAM her isten sonra stodu gtinceller.
Tamam diyerek hedef model kutusunu kapatin.

Daha sonra Kaydet ve cik diyerek parca bilgisi
kutusunu kapatin.

@la+m-aq |6 d0FP FPOBES|O0F T | F|:|@

Farenin sag tusu ile asagidaki segimi yapin.

b MI:I del




secimden sonra yandaki goriintii ekrana gelir.

3D modelleme islemi
Buradaki kavramlari kisaca aciklayalim:

Geometri adi=Islenecek parcanin veya bélgesinin

ad.

Isin adi= Kullanicak takim ile islenecek parcanin
adi. iz bir isim vermez iseniz takim segimi
yapildiktan sonra solidcam otomatik
olarak buraya isim verir.

Takim= Takima ait bilgileri igerir.

Frezeleme diizlemi=Takimin Z ekseninde
yapacadi hareketlerin
sinirlarini belirler.

Calisma alani = I5 parcasinin istenen bélgesini

islemek igin belirler.

Tolerans= Takim yolu ve islenen ylizeyin

hassasiyeti

Kaba= isin kaba islenmesi

Yar finis=1Isin yari finis islenmesi

Finis= Isin finis islenmesi

Mesaj= Iso programina agiklama ekler

Extra parametreler=istege uygun parametreler

Bilgi=parametrelere bakilir.

Aynala/dondiir noktasi=Iso kodunu cevirir.

Kaydet=yapilan islemi kaydeder.

Kaydet ve hesapla=yapilan islemin takim yollarini

hesaplar ve kaydeder.

Similasyon=Parcanin grafik olarak islenmesi

G kodu cikart= Iso kodu gikartir.

ikis= Bu pencereden cikar.

B2 3D Modelleme iglemi

fisf. st | [0
KaydettHosapla | Simalasyon | _Ghodughkat | Chs_|

3D modeli kaba frezelemek igin geometriyi
tanimlayalim.
Yandaki pencerede Tanimla tusuna tiklayin

Ekrandaki gizimi fare ile bir cerceve icine aldijinizda
Gizim renk degistirecektir.

— Uze Fence ta:
% Select
i Unselect
— Type
" Solids
' Sufaces

' Both

FEiriizhy | LCancel |

Bu durumda ekrana gelen asagidaki penecereye
istediginiz bir geometri isimi verin. ve tamam

Geometri ismi

| fenam | e |




Takim béliimiinde Bilgi tusuna tiklayin

Takim segimi bdlimiinde Bilgi kutusuna tiklayin

Takim tipi= Takimin kullanim amacini belirler.
Takim ID no=Varsa katalog belirteci

Takim no=Magazindeki takim numarasi
Cap=Takimin capi

Kose radyiisii= Takimin radyisiniin élgisi
Boy=Takimin boyu (similasyon igin kullanilir.)
Adiz sayisi = Takimin kag agizli oldugu belirtilir.
...den takim se¢=Hazir tablolardan takim segilir.
Ilerleme= Takimin ilerleme degerleri (mm/dak)
Devir= Is milinin deviri

Takim parametreleri=Verilen dederleri gosterir.
Var olan takim= Takimi gosterir.

Acllan pencerede gerekli bilgileri doldurun.
Tamam diyerek cikin

" Aciklama
I

— Takim — Takim parametrelern r “ar lan takim
1D M
Takim no:
Con )
koge radyusu: r
Boy |
L3Iz savis =} -
=N
r...dan takim seg  llerleme
Tz tznleeirelzie @ F O Fz Bevir
llerlerme =" =5 Oy
Farcads isullzrilandzn ilerleme 2 Devir:
ilerleme finis: ~ [100 Firis deviri

3D frezelemede kaba islemenin parametrelerini
belirleyelim.

i§leme = Yok/ Tarama/ Kontur/ Matkapla bosaltma
Yan adim=Takim yolu arasi mesafe

Asadi adim=Dalma miktari

Adimlar arasi temizle = Tk. Yolu arasini temizler
Yiizey ofseti=Ylizeye ofset verir.

Duvar ofseti=Yan duvarlara ofset verir.

Taban ofseti=Tabana ofset verir.

Bilgi=Islemeye ait parametreler

Yaklasma=ise yaklasma sekli

bosluklari doldurun.

Yaklagsma kutusuna tiklayin.
Takimin ige yaklasma seklini belirleyin ve Tamam

o |8




Bilgi kutusunu tiklayin. Ekrana gelen pencereyi
isinize uygun bir bicimde doldurun.

Malzeme cikisi=Cikista malzeme
Adalan bagla=2D islemede adalar birbirine baglar

Kose=Koseleri keskin veya radytisli geger.
Yén=Takim kesme yo6ni
Yay yaklasigi=Yolu filitre eder ve G02/G02 ile kod

Uretir.
Tamam ve gikin.

.‘.1 Kontur parametreleri

3D frezelemeyi istediginiz alanda yapmak icin
galisma alanini tanimlayalim.

Tanimla kutusunu tiklayin. Bu metod ile
SOLIDCAM de ig parcanizda freze etmek istediginiz
alani secebilirsiniz.

Ekrana gelen pencerede calisma alani kutusunu
isaretleyin ve calisma alanini belirlemek icin tanimla
kutusuna tiklayin.

Ekrana Geometri dlizelt penceresi gelir.

=




zincir ekle segenegini tiklayin. Ekrana zincir
secenekleri penceresi gelir.

Zincir segenekleri

Cizimdeki kenarlara sirasiyla tiklayin. Her
tikladidinizda gizgiler renklenecektir.islem bittiginde
sorulan soruya evet diyerek onaylayin.

Zincir secenekleri penceresinde Son kutusuna
tiklayip islemi bitirin.

Geometri adi na WA1 verip Tamam diyerek
onaylayin.

Calisma alani penceresi ekrana gelir.

Calisma alanindaki takim segenegi ile takimin
calisma alanini iginimi ,ortasinimi yoksa disinimi
temizleyecegini belirtiriz. Ofset dederine 1
verdiginizde takim ucu kalip gekirdedinin kenarinin
1 mm digindan gidecektir.

Sadece arta kalan malzemeyi kes=Blyiik gapli
takimlarin giremedigi yerlere girecek sekilde kiiclik
capl takimlara takim yolu olusturur.

Yiizey sartlari=Yiizeyde izlenecek agl

Tamam diyerek onaylayin.

Kaydet ve hesapla kutusuna tiklayin.

SOLIDCAM. Takim yolunu hesapladiktan sonra
Similasyon kutusunu tikladiginizda ekranin sol
tarafina yandaki pencere gelir.

P e | BT R




Ekrana uydur butonuna tiklayip gérlintiiyi ekrana
uydurun.

th ¥+ =B

P o osg B[]

> tusuna basarak similasyona baglayin.

gorintlyd fﬁ-\-\ butonuna tiklayarak Ustten
goriiniise donin.

[

Gorintayd ekrana uydurun.

=B

Ao o B

Similasyon kontrol panelinde stok malzemeyi

kontrol et secenegini isaretleyin. ™ butonuna

basarak similasyonu bagslatin. Ara vermek igin "

tusuna basabilirsiniz.




Isten sonra arta kalan malzeme yi gérmek icin
Arta kalan malzemeyi segin.

Isten 6nce=Arta kalan malzemeyi bu islemeden
Once gosterir.
Isten sonra=Arta kalan malzemeyi bu islemeyi
yaptiktan sonra gdsterir.

Similasyon modiliini kapatmak igin Cikis A

butonuna tiklayin.

Daha sonra 3D modelleme islemi penceresini ¢ikis
kutusuna tiklayarak kapatalim.

Pargayi finis olarak islemek igin yandaki gibi iglere
yeni bir 3D model eklemeliyiz.

EASOLDCAM Yineticisi

] ParcalkaliPl)
B Takm

30 Model

Kaba islemede oldugdu gibi ekrana gelen 3D
modelleme islemede Geometri adina daha dnce
verdigimiz adi gagiralim.

Geometri ismi

[ Toren | bl |




Takim secimini daha 6nceden oldugu gibi takim EETakim bilgisi
bilgisi penceresinden segeriz. Veya takim bilgisi |  Takmitipi F.;.Mama
I

penceresinden Diger tablodan secenedini tiklariz. FINIG FREZE TAKIM

— Takim ————— — Takim parametrelern — Yar elan takim

|0 Mr:

|

Takim na:
Gap:

Kiage radyus:

=1
L

Boy:
Agiz zapist =} S
EN
...dan takim seg ——————— 1 llerleme
Tziirn tznfestnelzin @ F o = Bevir
llerlerme =" =5 Oy
Pargada bullnlandzn llerleme Z: Bewir;

ilerleme finis: ~ [100 Firis deviri

Ekrana gelen Yiikle penceresinden
QUICKSTART.TAB dosyasini yikleriz.

Agllan tabloda istedigimiz takimi segeriz.

TOOL ROUGH MILL D20R2

TOOL EMD MILL Carbide Ball Cutter 10
TOOL ROUGH MILL D16R2
TOOLROUGH MILL

TOOL END MILL




3D modelleme isleminde finis icin dogrusal isleme
teknigini segelim.

Bilgi kutusunu tiklayarak agalim.
Dogrusal finis parametreleri:

Y6n tipi= Takimin kesme hareketinin yonind
gosterir. Ileri ve geri/ileri /yukari /asadi

Yon acisi= Takim yonii agisi
Teknoloji= Yan adim /diisey adim(scallop)

Yay vaklasigi = Iso kodunu G02/G03 olarak
filitreleyerek cikartir.

Kros finis= takim yolunu 90 derece dondiirerek bir
daha kesim yapar.

Tamam kutusunu tiklayarak pencereyi kapatin.

3D frezelemeyi istediginiz alanda yapmak icin
calisma alanini tanimlayalim.

Tanimla kutusunu tiklayin. Bu metod ile
SOLIDCAM de is parcanizda freze etmek istediginiz
alani secebilirsiniz.

Bir calisma alani belirtmemigseniz takim kalibin
yanlarindan alta kadar isleyecektir. Bu nedenle
galisma alanini tanimlamaniz tavsiye edilir.
Onceki calisma alanini segin.

Tamam diyerek onaylayin.

EECalisma alam




Kaydet ve hesapla kutusuna tiklayin. Solidcam 21 3D Modelleme iglemi
takim yolunu hesaplayacaktir. -
Cikis kutusuna tiklayarak 3D Modelleme islemin den

gikariz.

Similasyon icin sol taraftaki solidcam menstinden

yararlanabiliriz.
[ M] PargalkaLiP1)
B8 Takm{QUICKSTART)
H-ER Geometriler
BB igler
-1 30M_wal_T1
@ 30k _wet T




Similasyon parametreleri:

Stok malzemeyi kontrol et=Bloktan isleme
Arta kalan malzeme=Arta kalan malzemeyi

gosterir

Host cad=Cizimde takim yolunu gd&sterir.
Z deki dedisikligi sil=Her Z katmaninda gosterilir.
3D=Kati model iizerinde takim yolu gosterilir
Bilgiyi goster=Ekrana koordinat,ilerleme ve zaman

bilgisi gosterilir.
Takimi goster=Similasyonda takimi gdsterir.
Sonrakinde dur=Her adim islem sonunda dur.
Sil=Takim yolunu sil.
Renkler=Renkleri diizenler.
Similasyon hizi=Takim similasyon hizini ayarklar.

. =Turbo galisma

=Normal ¢alisma

=Ara ver
.=Ad|m-ad|m

=Son

=Cikis

R SOLIDCAM Ydneficisi M E
-~ {M] PargalkALIP1)
-8 Takmn[QUICKSTART)
% Geormnetriler
o i gler
B 30M_wal_T1
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Islem sonunda yandaki gériintii elde edilir.




